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| campo del disefio abarca amplios sectores de trabajo, cada uno de

) estos hacen que el disefio se desarrolle con ciertas particularidades

concretas a las necesidades de comunicaciéon que debe cubrir. En

gran medida, debido a estas demandas de comunicacién, el disefo se va
especializando cada vez mas.

Las herramientas y los medios de trabajo con los que se desarrolla el dise-
fio son bastos y diferentes. Van desde el uso de una hoja de papel con texto impreso
a una sola tinta, pasando por todo tipo de publicaciones, envases, displays, espec-
taculares, etcétera, hasta llegar a las animaciones, paginas web, multimedia, entre
otros recursos. Y es precisamente en los Gltimos afos donde hemos atestiguado el
rapido desarrollo de maltiples avances tecnol6gicos usados para disefar, que son
capaces de transmitir informacién con métodos no tradicionales. Ademas de orga-
nizarla, renovar, intercambiar y modificar su flujo.

La tecnologfa de la informacién y comunicacion (i)' término descrito
por Manuel Géndara’ como “nuevas tecnologfas”, es la combinacion entre las
computadoras y las telecomunicaciones, particularmente las redes”; empleada
ampliamente en maltiples sectores del quehacer productivo ha tenido una gran
recepcion por los desarrolladores de herramientas para el disefo. A través de éstas
podemos realizar tareas en un tiempo y esfuerzo menor; con ello estan surgiendo
nuevas metodologfas, teorias y conceptos en el disefo.

Del uso de estas tecnologias y sus resultados han derivado nuevos co-
digos de comunicacién. Por lo que ahora es necesario reconocer que las normas
y conceptos de disefio no pueden ser aplicados de manera general, ya que no
es lo mismo pensar en las tipograffas, composicion, imagenes y colores para un
medio impreso que para un medio electrénico que tenga como soporte de salida
una pantalla.

Se han disefiado fuentes especificas para que tengan una mejor legibili-
dad en pantalla, ademés de que existe diferencia entre los puntos tipograficos que
usamos para medir en un impreso y los puntos (en realidad pixeles) que son usados
para medir la tipograffa en pantalla; las reticulas se desarrollan basandose segin el

nmero de pixeles de la pantalla; se usa el sistema de color basado en la luz; en las
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imagenes ademas de trabajar obviamente con su calidad grafica
(nitidez) se debe considerar su resolucién en pixeles, el formato
electronico en el que se almacenara, sus dimensiones sobre la
pantalla y esto en su conjunto hace que la imagen obtenga cierto
peso que haga que funcione o no con rapidez al momento de su
despliegue en pantalla; hay que recordar que en estos medios la
velocidad de presentacion de la informacion y la interactividad
son factores relevantes para
el desempefio de disefos
electrénicos.

Se han publicado
estudios que proponen el
uso especifico de la compo-
sicion, las tipografias, ima-
genes y colores, entre otros
elementos de disefio para
pantalla, los cuales han sido aplicados, usados y evaluados, arrojan-
do nuevas posibilidades de comunicacion a través de estos medios.

El campo de los disefos de multimedia es uno de los mas
recurridos hoy dia, debido a las grandes y diferentes maneras de
llegar a un amplio namero de receptores. La combinacién de los
diferentes recursos que utiliza, se ha vuelto un potente recurso de
comunicacion que puede tener diferentes modos de salida como
internet, intranet, en DVD y discos compactos. Estos medios han
sido usados de maltiples maneras, entre otros van desde la edu-
cacion escolar, la medicina, el entretenimiento, la ingenierfa, la
arquitectura, el diseno industrial, la ciencia, como parte de las
exhibiciones comerciales y culturales, hasta en los museos.

La manera de transmitir la informacion depende en gran
medida de los disenos de las interfaces que se crean para ser usa-
dos por diversos publicos. El éxito o fracaso de estos disefios esta

El rapido desarrollo de multiples
avances tecnoldgicos usados
para disenar, son capaces de

transmitir informacién con
meétodos no tradicionales

Desierto Digital. Universum Lab.
Foto de Zarid Alvarez

sujeto a maltiples factores como el ambiente en donde seran uti-
lizados, su accesibilidad informativa y de instalacién, manteni-
miento y actualizacion; pero principalmente el conocer al usuario
para poder definir los elementos compositivos de disefio, en los
cuales se vean reflejados los diferentes conceptos y principios per-
tinentes para el disefo, que hagan que el mensaje sea entendible
para el destinatario final y rebase los lenguajes especializados.

Asi, el proceso de
diseno de los diferentes
medios de transmision
de mensajes que estan
siendo usados cada vez
mas, representa un reto
para sus creadores, ya
que desde la concep-
cién de un proyecto de
comunicacion lo obliga a reconocer que a través de la combi-
nacién de conocimientos técnicos y formales de disefio es como
puede lograr resultados significativos para un pablico cada vez
mas heterogéneo.

' Anteriormente nombradas “nuevas tecnologias”, el término ha sido modificado de-
bido a que denota temporalidad y que en el transcurso del tiempo y con el continuo
devenir de recientes tecnologias, éste seria mal aplicado. En su lugar se usa el término
TIC (Tecnologia de la Informacion y Comunicacion), el cual hace referencia a una
serie de recursos que son usados en diferentes disciplinas en las cuales se manejen
las constantes evoluciones de la informacién y comunicacion. Las tecnologias son
una simbiosis entre |a electrénica y la comunicacién.

* Manuel Gandara V. es doctor en disefio y nuevas tecnologfas por la Universidad
Autonoma Metropolitana Azcapotzalco. Su contribucién se centra en problemas
tedricos y epistemolégicos de la arqueologia y las ciencias sociales, y en el uso edu-
cativo de las nuevas tecnologias, particularmente en museos.
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