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. odas las disciplinas involucradas con el diseio, ya sea grafico, indus-
trial o arquitectonico, han tenido que afrontar cambios importantes en
sus flujos de trabajo a raiz de la fuerte influencia que los programas de

computo han tenido en este tipo de disciplinas.

Uno de los grandes inconvenientes de la dependencia tecnologica son los
precios de los programas especializados, ya que en su mayoria se venden con
licencias cuya duracion aproximada es de entre 12 y14 meses, y en ocasiones
duran hasta la nueva version. Los costos varian de 8 mil hasta 70 mil pesos,
dependiendo de las funciones de cada uno, que van desde retocar fotografias,
como es el caso de Photoshop, hasta animacion 3D, con Maya o 3D Max.

La monopolizacién por parte de empresas como Adobe y Autodesk, que
practicamente han acaparado el mercado en cuanto a programas para disefio
y animacion se refiere, ha provocado la reaccion de un sector que con el desa-
rrollo de software gratuito, ha dado al disenador una opcion viable en cuanto a
calidad y funcionalidad en el desarrollo de proyectos complejos de diseno.

A esle tipo de software gratuito se le ha dado el nombre de open-source (c6-
digo abierto, en espanol), freeware y middleware, como se les conoce a nivel
mundial. La caracteristica principal es que es gratuito y con licencia comercial
libre, es decir, cualquiera puede usarlo y cobrar por lo producido con ellos, sin
tener que pagarle nada a la compania que lo desarrollo.

Estos programas de computo han llegado a colocarse, poco a poco, como
una alternativa confiable para cualquier persona que utilice software de anima-

cion o diseno. Practicamente podemos encontrar programas que realizan las
mismas funciones que el software lider en el mercado, pero sin ningan precio
para el consumidor. Incluso se pueden descargar directamente de Internet, en
sus sitios web,

Por ejemplo, como alternativa del “insustituible” Photoshop, tenemos el
programa GiMp (www.gimp.org), que realiza practicamente todas las funciones
principales del software lider de Adobe.

Para la creacion de graficos vectoriales, es decir, para sustituir al lllustrator
o al CorelDraw, tenemos al programa Inkscape (www.inkscape.org), que fa-
cilmente pude ser utilizado por cualquier usuario de los programas citados, tan
utilizados actualmente.

Cabe mencionar que estos programas utilizan para salvar los archivos exten-
siones comerciales comunes, como lo son jpg o Tiff.

Un caso notable de los programas open-source es el Blender (www.
blender.org), para modelado y animacion 3D. Este programa salté a la fama
internacional con un cortometraje llamado Elephants Dream, producido por
los realizadores del software en 2006, de poco mas de 10 minutos de duracion,
y con un presupuesto muy limitado, que demostré que se puede realizar
animacion 3D a la misma altura que las companias que tienen en su arsenal los
programas mas famosos y caros disponibles. Hay que mencionar, por ejemplo,
que una licencia comercial para el software Maya Unlimited, de Autodesk,
cuesta casi 7 mil dolares, por lo que una alternativa gratuita da la posibilidad

Imagen del corto animado Big Buck Bunny, hecho con el software Blender,

a pequenos estudios y a creadores independientes de poder acceder a una
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alternativa de calidad para competir en el mercado especializado.

La creacion de video juegos ha sido revolucionada por la en-
trada de nuevos productos elaborados en su totalidad con software
gratuito, dando pie a una competencia basada mas en la creativi-
dad y la propuesta grafica que en las marcas comerciales. Este es
el caso de Zeolite Studios, que con cinco empleados y sin ning(in
costo produjeron el juego snowballZ, de descarga directa, creado
con programas como Blender, por citar uno.

Habria que considerar en paises como el nuestro, la incorpora-
cion de este tipo de programas para usos comerciales, que favore-
cieran la competencia en un mercado global de empresas mexica-
nas, que no cuentan con presupuesto suficiente para la adquisicion
conslante de licencias comerciales de soffware especializado. Tam-
bién tendriamos que considerar seriamente su uso en
universidades pablicas, como es el caso de la uam x,
tan castigadas siempre por la falta de presupuesto

Imagen del corto animado
Elephants Dream, hecho con el software Blender.

para la compra de software, que permitiria tanto a
alumnos como profesores la creacion de contenidos
que pudieran participar en concursos naciona-
les e internacionales sin el problema de la
falta de licencias o el uso de software pira-
ta, y facilitaria a los recién egresados
que decidieran comenzar su carrera
profesional con despachos propios,
el poder competir con empresas es-
tablecidas sin la necesidad de una
gran inversién economica.

Imagen del corto animado Big Buck Bunny,
hecho con el software Blender.
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