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ablar de Pablo ﬁxngeles, es hablar de esfuerzo, dedicacion,

disciplina y mucho trabajo. Sus grandes pasiones son los

comics, la animacion, el cine y su familia. Egresado de la
carrera de Diseno de la Comunicacion Grafica por la uam-x, ha trabaja-
do por mas de ocho anos en television, realizado comerciales, y como
freelance; pero su mayor pasion es la animacion. Berlitad (2007), su
“cortito” como él lo llama con mucho carino, gano el Ariel por mejor
cortometraje animado en la pasada edicion, trabajo con el director mexi-
cano Guillermo del Toro en su mas reciente pelicula Hellboy 2 (2008),
y actualmente se encuentra trabajando en Nueva Zelanda en un nuevo
proyecto con Peter Jackson, James Cameron y Steven Spielberg,

Estos logros no son fruto de la casualidad, son el resultado de anos
de trabajo, esfuerzo y bisqueda de oportunidades, y el 24 de abril estuvo
con nosotros platicindonos de esto y de sus experiencias en el ambito
profesional.

En la conferencia presentd las facetas de como se realizo Berlitad y |a
forma en que se paso a HD (Hight Definition) gracias al apoyo del Instituto
Mexicano de Cinematografia; presentd los diferentes layers que se crean
(luces, sombras, rebotes de luz, filtros de color, mascaras, el outline de los
objetos, fueras de foco y correcciones de color), antes de poder generar el
render final. Todo ello con la finalidad de crear las emociones que requie-
re la accion y poder convencer al cliente de lo que se va hacer y del como
se va hacer, ya que todo se hace pensando en las emociones que debe
provocar en el auditorio.

Hablé de los elementos de disefio que se presentan en un proyecto
de produccién: concept painting, investigacion, iluminacion, texturas,
paletas de color, personajes, esquemas 6seos, medidas, los diferentes an-
sulos del personaje, modelos en 3D, etcétera; de como un modelo en 3D
para cine se lleva mas o menos un mes de trabajo dependiendo del nivel
de complejidad, y de que en una pelicula trabajan de 150 a 200 personas
en el area de animacion.

Pablo Angeles realizé su area terminal en ilustracién y compartié con
nosotros su paso por las aulas, de los profesores que lo impulsaron y de
los maestros que le decian “el diseno no tiene nada que ver con el arte,
te vas a morir de hambre”, sin embargo, para él fue todo lo contrario, “las
aulas son la mejor escuela para relacionarse con amigos, buenos maestros
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y aprender de ellos”. Y confiesa que el trabajo en el campo profesional es
totalmente diferente a lo que se ensefa en las aulas, porque se aprende
a tener disciplina. “Aprovechen a sus maestros, la universidad tiene muy
buenos profesores, exprimanlos, hagan amigos, es mas facil hacer cosas
con amigos que tengan talento. Queda de ustedes aprender cosas, apren-
der programas, busquen, indaguen, aprendan por su cuenta, no hay limi-
tes, los limites se los imponen ustedes. Depende de ustedes hasta donde
quieren llegar”.

“La o
animacion es

un JUELO0 que S€
délbe ?om_ar
muy en S€I'10”

Pablo Angeles se fue de mojado y no la hizo, “chillé” y se regreso,
trabajé en una revista, en casas de producciéon donde tuvo malas expe-
riencias, estuvo en Canal 22 y la hizo de freelance, hasta que se dio a
la tarea de buscar a Guillermo del Toro, tarea que le llevaria casi siete
anos antes de poder recibir una oportunidad en la pelicula Hellboy 2,
donde tuvo que adaptarse a las exigencias de trabajo que requiere una
produccion de tal magnitud. “Si quieren dedicarse al cine, al modelado y
a la ilustracién no duerman, la Gnica manera de formarse es trabajar”. Las
“fiestas” no le llamaban la atencion y eso le dejé mas tiempo para crear.
“Es importante terminar todos los proyectos que empiezan, incluyendo
la carrera”. El carino por la ilustracion y la animacién lo llevé muchas de
las veces a trabajar gratis, pero conforme fue aprendiendo mas sobre las
técnicas de animacion, le toméd mas carino y fue adquiriendo mas expe-
riencia y habilidad.

Para él, la animaciéon “es un juego que se debe tomar muy en serio,
la animacion requiere mucha disciplinah y amor por el arte”. Y son esos
amores por la animacion y su familia los que le han dado animos de salir
adelante y lo han colocado en el lugar que se merece, al lado de los me-
jores directores de cine. Seguramente seguiremos escuchando de Pablo
Angeles como el animador mexicano egresado de la uam-x que se esta
abriendo paso en el cine internacional, y la verdad es que la mayor parte
del crédito se debe Gnica y exclusivamente a su trabajo y dedicacion.

http://hombrezoo.blogspot.com
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