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8. Ahora estando se-
leccionada la forma
del arco en el mens
desplegable del pri-
mer botdn selecciona
loft Object, oprime el
botén (oft, vy en ™
Geation Metod: Get =~
Shape, entonces das
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du el concepto de Boleanos, para lo cual primero
~ deberds alinear las dos formas, utilizando las vis-
tas para que las puedas unir.

 1.€n el menl desplegable activa Compound
. Objects, estando el asa seleccionada y da
- clic ol botén Boolean, en los parémetros de
obojo activa Plck Operant 8, con la
Operation: Unlon; y ahora da clic a la otra
parte de la taza, uniendo de esta manera
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de diseRd erético; o conoce a Par.ar Gpsvik pro-
minente disedador de sillas, lo direccidn es ko

siguiente: wuww.designmuseum.org
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