icho proyecto forma parte del Programa Chiapas
Dde la uam Xochimilco, encabezado por el maestro

Antonio Paoli. Alumnos de la Licenciatura en Diseno
de la Comunicacidén Grafica del area editorial, coordinados
por el maestro Victor Munoz disenan los libros del proyecto
Jugar y vivir los valores; estos libros apoyan a los maestros de
las primarias federales y estatales.

El proyecto editorial contribuye con el objetivo
del Programa para generar un sistema armonico de
trabajo cotidiano de los estudiantes orientado hacia la
asimilacion de los valores. Estos libros sirven de guia en
la creacion de ambientes favorables que permitan el desa-
rrollo de las facultades y capacidades de los profesores y
los alumnos al facilitar el proceso de ensefanza-aprendizaje
y la extension de ese ambiente a la comunidad.

El trabajo de los alumnos que colaboran en dicho
proyecto consiste en investigar las capacidades y habilida-
des de los ninos, dependiendo del grado que cursan, para
que tanto la formacion de los textos como el desarrollo de
las i1lustraciones que los complementan sean las adecua-
das para cumplir los objetivos del programa.

Los alumnos participantes en el proyecto son:
Patricia Lopez, Lucero Vazquez, José Luis Contreras,
César Gonzalez, Sandra Sanchez de 11Y° trimestre vy
Mariana Sierra, Ménica Galvan, Estuardo Vargas, Brenton

' arlos Alcocer de 12vo trimestre.

llustraciones de los alumnos de 11Y9 trimestre
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