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Editorial

L os museos se construyen gracias a diferen-
tes disciplinas que colaboran entre sí; en 
El diseño en modo museo, hacemos una 
reflexión en torno a estas prácticas. 

Esta reflexión comienza con una revisión de la 
definición del icom. En “Hacia una definición del 
museo y el panorama actual” se problematiza lo 
que se ha entendido históricamente como museo y 
presenta un caso en el que el museo funciona como 
un espacio de performance.

El artículo “La forma sigue a la intención” analiza 
el potencial que pueden tener los museos para in-
fluir en la sociedad y la intención comunicativa del 
diseño museográfico. 

“El diseño en los espacios museales”, explora los di-
ferentes elementos que construyen una exposición; 
además del color y la iluminación, también es necesa-
rio construir narrativas que guíen al espectador y ge-
neren una experiencia dentro del espacio expositivo.

“Curaduría queer y el poder de la selección” cues-
tiona la heteronormatividad y el colonialismo en 
la producción cultural, abriendo los límites de las 
prácticas curatoriales contemporáneas y reivindi-
cando su trabajo en “un mundo diverso y desigual”.

El texto “A pesar de ello me sigo preguntando: 
¿por qué y para qué enseñar Museografía en Ar-
tes Visuales?” cuenta la complejidad de enseñar 
Museografía en el contexto mexicano y la falta de 
recursos para ejercer esta profesión.

“La Casa del Museo”, presenta un proyecto que 
tiene el propósito de crear un modelo de institucio-
nes culturales más participativas. También expone 
los fundamentos de la tercera ola de museología 
mexicana, la cual apela a una participación del pú-
blico en los museos.

El artículo “El GuggenSITO” cuestiona las ins-
tituciones museales y el impacto que tendría un 
proyecto como el Guggenheim en el contexto 
mexicano. A través de un museo portátil, hecho 
como un inflable, invita a las personas a jugar den-
tro del mismo e intervenirlo.

El Museo Nacional de Antropología fue una pie-
za central en el desarrollo de la museografía mexi-
cana. En “El cristal con que se mira” la Colectiva 
Flores de Fuego cuenta cómo fue la remodelación 
de las nuevas salas etnográficas y las implicaciones 
socioculturales que tuvo este proyecto.

Los museos son un vehículo social, por ello, el 
desarrollo de programas públicos y educativos es 

fundamental. “El área educativa de un museo” ha-
bla de cómo los públicos fueron tomando un papel 
importante para el ámbito museístico. Derivado 
de ello, se han conformado áreas educativas, que 
diseñan distintas actividades para lograr el acerca-
miento del público.

Por último, “Peripecias museísticas del tercer tipo” 
muestra el panorama contemporáneo de los pro-
gramas públicos en distintos museos de la Ciudad 
de México y cómo se pueden integrar las prácticas 
artísticas dentro de estos programas.

En la sección Acontecer CyAD, se presentan las 
actividades académicas realizadas entre enero y 
marzo del 2025, con la participación activa de do-
centes y alumnado dentro de la comunidad.

La sección Comunidad nos lleva por un recorri-
do sobre los espacios expositivos en un entorno 
académico; “La experiencia museística en los espa-
cios universitarios” reflexiona sobre la importancia 
de crear este tipo de espacios y fomentar el acer-
camiento a la cultura dentro de la universidad.

Hablar de museografía y curaduría no debe limi-
tarse a las instituciones museales, en Tu espacio 
Mariana Steinmann desarrolla estos conceptos en 
la Dirección de Arte en “Objetos como símbolos”.

¿Qué otros futuros se pueden imaginar para los 
espacios expositivos? El primer artículo de la sec-
ción Reseña, “El futuro de los museos”, reflexiona 
sobre esta pregunta y la urgente transformación 
de estos espacios ante las problemáticas sociales. 

“Las ciudades, interpretar lo invisible” es un ejer-
cicio entre el diseño y la literatura, el cual parte del 
libro Las ciudades invisibles de Italo Calvino.

En Espacio Recomienda, se seleccionaron recintos 
que han destacado por sus propuestas museográ-
ficas y de diseño.

Conoce el museo desde adentro con los conteni-
dos de la sección Buscador: tres documentales en 
plataformas digitales, que revelan algunos secre-
tos del ámbito museístico y el programa “Noche de 
Museos” en la Ciudad de México.

El diseño en modo museo es una invitación a 
cuestionar cómo se han conformado estos espa-
cios históricamente y el papel que desempeñan 
en una sociedad en constante transformación. 
Imaginemos un museo para todas las personas.
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