David Bowman (Keir
Dullea) en la pelicula
2001: odisea del
espacio de Stanley
Kubrick. Imagen tomada
de https://goo.gl/akoVv9
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50 ARNOs DE LA CREACION de la obra
maestra de ciencia ficcion 2001:
odisea del espacio, y a 20 afnos de
lamuerte de su autor Stanley Kubrick, es

importante revalorar su trabajo, a todas
luces fascinante y vanguardista en re-
lacién con el disefo, a la vision futurista
de naves surcando la boveda celeste, los
trajes espaciales y los sets cinematogra-
ficos; también, a la vista de la Tierra des-
de el espacio exterior (cuando el hombre
aunno llegaba ala Lunasino después de
un ano de realizada la cinta, en 1969),
a los ambientes lunares, el disefio de
interiores, el mobiliario industrial, el
vestuario y el maquillaje, asi como por
los efectos visuales deslumbrantes para
su época.

2001: odisea del espacio representa un
hito en la historia de la cinematografia
mundial del género por las técnicas in-
novadoras en el manejo de camaras,
lentes e iluminacién; destaca por las
tomas realizadas con un rigor y cuida-
do notables, para mostrar un realismo
cientifico futurista, aspecto que fue ase-
sorado por especialistas de la NASA. Asu
vez, sobresale la participacién del creador
de la historia de la odisea espacial, el cien-
tificoy novelista Arthur C. Clarke, quien
realizd el guion paso a paso con Kubrick
para el desarrollo de la trama, asi como
la colaboracion de ingenieros, artistas,
disenadores, productores y empresas que
volcaron su talento para lograr un re-
sultado que incluso hoy nos cautiva, en
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su produccion se utilizaron los mayores
adelantos tecnoldgicos de su tiempo en
cuanto a equipos cinematograficos Pana-
vision, sistemas de filmacién con proyec-
ciones en espejo oblicuo, creacion de foros
y una centrifuga de 30 toneladas de peso
para la secuencia de interiores de la nave
Discovery 1, con lo cual se creé un efecto
de ingravidez altamente creible, que se
combind con efectos visuales nunca vis-
tos como un salto en el tiempo'y el espacio
hacia Japiter, con atmésferas, paisajesy
luminosas visiones en la Puerta estelar, en
una suerte de ciclo de la humanidad con el
nacimiento del bebé de las estrellas.

La obra imaginada por Kubrick, rea-
lizada con una gran minuciosidad y una
elaborada estética, es considerada por sus
seguidores como un poema visual indiso-
luble de su maravillosa banda sonora con
musica clasica de diversas épocas. En la
pelicula, las imagenes viajan en el tiempo
hasta nuestros dias de grandes adelan-
tos tecnol6gicos y nuevos conocimientos
cientificos sobre la infinitud del espacio,
con ello se adelant6 a las exploraciones
espaciales como las sondas a Marte o J4-
pitery algunas que incluso han salido del
sistema solar como la Voyager1dela NAsA,
rumbo a los confines del Universo. Algo
que Clarke y Kubrick vislumbraron hace
mas de 50 anos.

Adelantada a su época, 2001 ha influido
de maneraimportante en disenadores,
artistas y directores de cine, especialmen-
te en el tema que plantea los riesgos del
desarrollo tecnolégico como la inteligen-
cia artificial mostrada en la pelicula con
la computadora HAL 9000, en el supues-
tode que esta tecnologia puede ir en con-
tra del hombre. Aunado al planteamiento
filosofico sobre la creacién de la humani-
dad, donde intervienen fuerzas extraterres-
tres que le inducen su camino, deja las
preguntas de siempre: quiénes somos,
de donde venimosy a dénde vamos.

@

StANLEY KUBRICK.
LA GENIALIDAD DETRAS DE 2001

Ningln otro cineasta ha llevado tan
lejos la labor de revolucionar el cine
como lo hizo Stanley Kubrick, director
cinematografico, productory guionista
estadounidense quien naci6 en 1928 en
Nueva York y fallecié el 7de marzo de
1999. Obsesivo, perfeccionistay genio;
su estilo aspero, atrevido y controversial
levanté innumerables polémicas, pero
al mismo tiempo maravillé al mundo por
su incansable creatividad, versatilidad
e ingenio, caracteristicas que destacan
en todas sus cintas, en las que explord
diversos géneros gobernado por la idea
de perfeccionar cada trama sin repetir
ninguna. Puso sobre la mesa temas tan
drasticos y complejos como la violen-
cia, los excesos, el deseo, la obsesiony la
muerte, pero también la compasién, lavida
y el potencial del ser humano, que ge-
neraron debates tanto a favor como en
contra, porlaformatandirectaenquelos
expuso, sin preocuparse por la critica.
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Stanley Kubrick.
Imagen tomada de
https://goo.gl/juuBbf

Firma de Stanley
Kubrick.

Imagen tomada de
https://bit.ly/2JiRADW



Cartel de la pelicula
2001: a space odyssey.

Imagen tomada de
https://bit.ly/2HT1jR]

Entre su filmografia, figuran peliculas
como Paths of Glory (Senderos de gloria),
1957. Espartaco, 1960, su primera pelicula
de alto presupuesto. Lolita, 1962, basada en
la famosa novela de Vladimir Nabokov.
Dr. Strangelove (Teléfono rojo), 1964, en la
que plantea la posibilidad de desencade-
nar una guerra atémica por error. 2001: A
Space Odyssey (2001: odisea del espacio),
1968, donde logrd innovar por su vision
futurista, A Clockwork Orange (La naran-
ja mecdnica), 1971, en la que proyecta su
punto devista delaviolencia, Barry Lyndon,
1975, en la que destaca la fotografia de
los escenarios y el manejo de lentes es-
peciales para la iluminacién con velas,
asicomo el vestuario de época, The Shining
(El resplandor), 1980, pelicula de terror en
torno a la naturaleza humanay el mal
psicoldgico, Full Metal Jacket (Cara de guerra),
1987, sobre su perspectiva de la guerra. Su
Gltima pelicula fue Eyes Wide Shut (Ojos
bien cerrados), 1999, en la que plantea el
uso del poder en circulos secretos. Rea-
liz6 s6lo16 cintas alolargo de su carrera,
pero todas de gran calidad; su trabajo
contribuyd a desarrollar métodos y es-
trategias creativas con lo que dejé un
legado que ha servido de inspiracién a
muchos directores de cine y escritores
a crear su propia obra.

2001: ODISEA DEL ESPACIO

The Ultimate Trip (El Gltimo viaje). An epic dra-
ma of adventure and exploration (Un drama
épico de aventura y exploracién) fueron los
slogans que cautivaron la atencién del
plblico en 1968, afio en que 2001: odisea
del espacio fue estrenada y desde enton-
ces se le reconoce como una de las pe-
liculas mas representativas de ciencia
ficcién, sino es que la mejor del género,
considerada hoy dia como una cinta de
culto por sus revolucionarios efectos vi-
suales, su realismo cientifico y sus pro-

An epicdrama of

adventure and exploration

o, the

o

yecciones futuristas. Filmada en 70 mm
y proyectada en el sistema Cinerama,
fue producida por Kubrick para la Me-
tro-Goldwyn-Mayery conté con Victor
Lyndon como productor asociado. El
guion se bas6 en el cuento The Sentinel
(El centinela), escrito en 1948 por el cien-
tificoy escritor Arthur C. Clarke. El reparto
estuvo integrado por Keir Dullea como
Dave Bowman, Gary Lockwood como Frank
Poole, Douglas Rain como la voz de HAL
9000 y William Sylvester como el Dr.
Heywood Floyd. La banda sonora inclu-
ye la introduccién al poema sinfénico
Asi hablé Zaratustra, de Richard Strauss,
musica de Johann Strauss Jr., Gyorgy Li-
getiy Aram Khachaturian.

La cinta se centra en un equipo de as-
tronautas que siguen las senales de radio
emitidas por un extrano monolito hallado
en la Lunay que parece ser obra de una
civilizacion extraterrestre, esto conduce a
los cientificos a viajar a JUpiter, en com-
pania de HAL 9000, una supercompu-
tadora con inteligencia artificial, para
investigar qué hay detras de esas sena-
les, lo que resulta ser un futuro incierto
para los tripulantes de la nave. El filme
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Cada escena de la cinta fue perfec-
tamente planeada y cuidadosamente
ejecutada, para lo que se requirié de un ex-
celentey amplio equipo de especialistas.
El diseno de produccién abarcé desde
diversos sets, maquetas, vestuario, tecno-
logias, trajes y naves espaciales, incluso
detalles que podrian parecer insignifi-
cantes como la tipografia para botones,
instructivos y sefalizacién dentro de
los artefactos y funcionamiento de las
naves fueron disefados con la misma
dedicacion y relevancia. No se podia es-

. . La computadora HAL
capar ningun detalle, lo que genera una 9000. Imagen tomada

.. . . . de https://bit.ly/
sensacion muy realistay creible, incluso 2TVasEe

después de tanto tiempo.

Los efectos especiales, ademas de in-
abordadiversos temas como la evoluciéon novadores, proveen a la pelicula del to-
humana, la tecnologia, la inteligencia que magico con el que el espectador se
artificial y la vida extraterrestre. Con es-  transporta literalmente en un viaje por
cenas ambiguas y efectos visuales sor- el universo, rodeado de estrellas y paisa-

prendentes. jesincreibles, comolo esdivisarlaTierra
desde el espacio, técnica que requirid

IMAGINANDO EL FUTURO: pintar sobre vidrio el efecto nuboso del

EL DISENO DE PRODUCCION planeta, increiblemente atinado, pues

El trabajo requerido para una cinta tan s

ambiciosa como 2001 fue monumental,
al punto que actualmente se considera
imposible de replicar. No sélo sobrepasé
el presupuesto inicial, que de 6 millones
dedélaressedispar6aio.5(todo unexceso
parala época), sinoqueincluso sealargd
el tiempo de rodaje por cuatro anos has-
ta1968, paralograr plasmarlavisiéon tan
detallada de Kubrick. Uno de los retos
mas grandes fue, sin duda alguna, ima-
ginar el futuro. Entre las diversas pelicu-
las que en la historia del cine intentaron
retratar el futuro, ninguna ha sido tan
acertada como 2001. ;Cémo fue capaz
de imaginar tablets, videollamadas e inte-
ligencia artificial en aparatos con los que
interactuamos actualmente de manera

El astronauta Bowman,
traje disefiado por
Harry Lange.

Imagen tomada de
https://goo.gl/aMLKEU

cotidiana, en una época donde los avan-
ces tecnoldgicos apenas comenzaban?
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Azafata al interior
de una nave. Imagen
tomada de https://
goo.gl/dSbwqL

Set de grabacién de
la pelicula 2001:
a space odyssey.
Imagen tomada de
https://bit.ly/2Vrz4Wy

SEEEEEE

para ese entonces el hombre no habia
llegado a la Lunay, por lo tanto, no exis-
tia ningln referente de tal vista. Fue tan
acertado que hubo quien inici6 el rumor
de que Kubrick habia dirigido el video del
alunizaje en 1969, donde la tripulacién
del Apollo 11, integrada por Neil Arm-
strong, Buzz Aldrin y Michael Collins, lle-
garon por primeravezala Luna.
Posiblemente lo mas sorprendente
en cuanto a los efectos resulta ser su eje-
cucion. En ese entonces, los efectos es-
peciales se realizaban de forma manual, a
diferencia de la actualidad en la que el
uso de computadoras y diversas tecno-
logias facilitan dicha tarea. Asi pues, la

Espacio

dificultad fue todavia mayor para crear
espacios que el hombre no conocia con
exactitud y con medios limitados: és-
tos tuvieron que resolverse en muchos
€asos conrecursosy soluciones creativas,
dando como resultado una obra com-
pletamente maravillosa. En la secuencia
sobre la llegada a Japiter, por ejemplo,
se valieron del uso de solarizacion de las
imagenes para dar el efecto psicodélico
que necesitaban para el vigje del astro-
nauta Bowman. Para lograrlo, realizaron
exposiciones largas, con diafragmas
abiertos y con mucho tiempo de exposi-
cion, lo que cred una imagen de vértigo
con luces de colores y contraste exagera-
do, un efecto taninnovador parala época
queincluso causo6 furor entre los jovenes.

EL DISENO DEL FUTURO

Para lograr el aspecto del espacio
exterior, escenarios lunares, naves espa-
ciales, trajes de los astronautas y ves-
tuario, asi como mobiliario y artefactos
futuristas, donde destaca la computa-
dora HAL 9000, fue necesario, aparte
de la concurrencia de diversas areas de
produccioén, la colaboracién de la NASA
y empresas como Pan Am, 1M, Bell,
American Express, Aeroflot, Hilton, Ge-
neral Motors y Parker, entre otras. El
disefo de produccién, con Kubrick a la
cabeza, estuvo a cargo de Tony Masters,
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Harry Langey Ernest Archer; los efectos
fotograficos especiales, dirigidos también
por Kubrick, fueron supervisados por
Wally Veevers, Douglas Trumbull, Con
Pedersony Tom Howard; la direccién de
fotografia fue de Geoffrey Unsworth.
Como observamos en las escenas
principales de la pelicula, la estética de
2001 recurre a elementos geomeétricos
basicos como el uso del circulo en la ali-
neacién de la Luna, la Tierra y el Sol, asi
también en el ojo de HAL, la estacién es-
pacial giratoria, asicomo en las capsulas
esféricas, los espacios circulares o los
octogonales eninterioresy, en contraste,
un monolito completamente oscuro. En
el disefo destaca el uso de tipografias
sans serif basadas en el circulo, el tridan-
gulo y el cuadrado como Futura (Paul
Renner, 1927) y Gill Sans (Eric Gill, 1929),
tanto en los titulos al inicio de la pelicu-
la como en los créditos, generando un
tono modernista, con reminiscencias
de la Bauhaus. La utilizacién de colores
primarios basicos: rojo, amarillo y azul
en los trajes de los astronautas, con fon-
dos blancos o neutros (grises) en los am-
bientes de las naves espacialesy algunos
muebles como la famosa silla Djinn, di-
sefada por Olivier Mourgue en 1963y la
mesa Tulip del arquitecto Eero Saarinen,
conocida como Saarinen Coffee Table
Round, disenada en 1956y producida por
la empresa Knoll, muestran el trabajo
disefistico. Fue utilizado para el escri-

>
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2001.. space odyssey

Titulos de pelicula.
Imagen tomada de
https://goo.gl/VE]jCWU

200I: A SPACE ODYSSEY
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torio de la recepcién del hotel el mode-
lo Action Office de George Nelson para
Herman Miller (1964) y el disefio de las
butacas 042 de Geoffrey Harcourt para
Artifort (1963), en la sala de conferencias.
El disefio de cubiertos conlos que comen
los astronautas es de Arne Jacobsen. Es-
tos accesorios logran los contrastes ne-
cesarios paralacreacién de unambiente
minimalista, aséptico, neutro, industrial,
funcionalista y espacial.

La paleta de colores jugé un papel
fundamental, ya que los dorados y rojos
del "amanecer del hombre” al inicio de la
cinta se tornan azules, grises y neutros
mas adelante en el espacio exterior
y en la Luna, con un preludio dramatico
en rojos (en el ojo de HAL y su “cerebro”),
para finalizar en la Puerta de las Estre-
llas en colores estridentes, luminosos y
deslumbrantes, escenas que tal vez com-
prometieron bastante el logro de la pelicu-
la, pero que al final resultaron toda una
revelacion y conectaron con una época

Sala de espera del
hotel del futuro
Hilton, con sillas
Djinn, disefadas por
Olivier Mourgue en
1963. Imagen Tomada
de https://goo.gl/XysvVX
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Ojo de Bowman en la
entrada a La puerta
de las estrellas en
la pelicula 2001.
Imagen tomada de
https://goo.gl/hkgQJH

Pluma atémica de
Parker. Imagen
tomada de
https://goo.gl/KCFiJf

donde el Arte Pop y psicodélico estaban
presentes, de tal suerte que los efectos lu-
minicosy colores realizados con filtros en
alto contraste cumplieron su cometido,
anos después, todavia han sido un referen-
te para la creacion de paisajes fuera de
este mundo.

Otras partes donde intervino el disefio
fue en el maquillaje de caracterizacién
delossimiosy el envejecimiento de Bow-
man a cargo de Stuart Freeborn, igual en
el vestuario creado por Hardy Amies y
los accesorios o artefactos como el equi-
po devideollamada, la tablet, tableros,
pantallas, controladores, letreros e incluso
la pluma atémica Parker que flota en el
espacio y que es recogida por una azafa-
ta, todoello con unagran credibilidad de
hace 5o anos.

MAs aLLA DE 2001

El legado de la cinta es tan extenso
que no hace mas que recalcar por qué es
considerada una de las mejores peliculas
en la historia del cine. Aunque en sus ini-
cios no fue tan bien recibida por algunas
audiencias, nada detuvo la popularidad
que alcanz6 gracias a sus increibles efec-
tos visuales, al manejo de la musica, la
sorprendente propuesta tecnoldgicay
su trama, Unica, fascinante, que atrapé
alos espectadores en unviaje que nunca
antes habian imaginado.

La influencia de 2001 en peliculas
y cineastas que han sido inspirados por
Kubrick se aprecia en varias cintas: Con-
tacto (1997) de Robert Zemeckis; en la
secuela 2010: El afio en que hicimos con-
tacto, dirigida por Peter Hyams (1984);
Interstellar (2014) de Christopher Nolan; en
Ex Machina (2015) de Alex Garland. Tam-
bién influy6é notablemente, en cuanto
a fotografia y el manejo de la camara
en cintas como Blade Runner (1982), de
Ridley Scott; A. I. Inteligencia Artificial
(2001), de Steven Spielberg, para la que
se habia considerado inicialmente a Ku-
brick para dirigirla. Por mencionar algu-
nos otros: Zoolander (2001), Toy Story
2 (1999), Wall-E (2008), Charlie and the
Chocolate Factory (2005), Los Simpsons, Fu-
turamay la franquicia de Star Wars.

En cuanto a tecnologia, influyd a gran-
des companias, por ejemplo, para el
desarrollo del software para videolla-
madas, los productos tan conocidos de
Apple, inspirados en las tablets que apare-
cen en la pelicula 'y por supuesto, Siri, el
asistente inteligente que podria equiparar-
se con HALg9oo0o0.

2007: odisea del espacio, para una ge-
neracién, ha sido una obra espectacular
de entretenimiento y proeza técnica en
su filmacion, poética en suarmonia de
imagen y banda sonora, fantastica por
la minuciosidad de detalles en naves,
capsulasy trajes espaciales, asi como
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por los accesorios tecnolégicos precur-
sores, vanguardista por las tomas con
efecto deingravidez, futurista en el dise-
no de interiores y mobiliario, al tiempo
queinquietante porla computadora con
inteligencia artificial, programada para
cumplir una misién, que se torna en con-
tra de los astronautas, deslumbrante
por la vision de la Puerta de las Estrellas,
con sensaciones psicolégicas y efectos
psicodélicosy, por supuesto, enigmatica
por el desconcertante final, una obra abier-
ta, con una posible interpretacién sobre
el origen y destino de la humanidad que
aln hoy mantiene su vigencia luego de
5o afos. &
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https://bit.ly/2KaiObb

* La genialidad oculta de 2001: cémo Kubrick
impulsé el product placement en su obra
maestra.
https://bit.ly/2G3PZhm

* Articulo 8- Odisea 2001 (1968)” Un pequefo
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el cine”
https://bit.ly/2VmefRm

* How Kubrick made 2001: A Space Odyssey
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https://bit.ly/21mw13I
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El astronauta Bowman
dentro del Discovery 1.
Imagen tomada de:

https://bit.ly/2UA2mqq




