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Museo Guggenheim de Bilbao, obra del arquitecto Frank Gehry. Fotografia: bit.ly/2I5AY
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arquitectura
del siglo xxi:

EL ESPACIO EN EXPANSION

UNA PRODUCCION DE ALFREDO FLORES PEREZ

Departamento de Tecnologia y Produccion
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STAMOS A PUNTO DE TERMINAR LA SEGUNDA década del siglo

xx1en el cuallatecnologia ha modificado de manera muy

importante la forma como la sociedad convive. En estas
dos décadas, el ciney la arquitectura han cambiado de manera
tan importante que a veces pasa casi desapercibido. Uno
de muchos aspectos que comparten tanto el cine como la ar-
quitectura es el espacio. La arquitectura produce el espacio
donde las sociedades se han desarrollado a lo largo de toda su
historia.

El cine con su corta historia ha definido un espacio mas inti-
mo, mas conceptual, pero que al mismo tiempo ha influido de
manera determinante el espacio que las sociedades habitan: un
espacio cada vez mas dinamico, mas espectacular, pero al mis-
mo tiempo mas complejo, que se convierte en una reflexién,

una criticay una propuesta constantemente nueva.



Matrix es una pelicula que cumple 20
anos de su estreno y que significé un
cambio y una ventana al nuevo siglo en
cuanto a los efectos especiales y el uso
de la tecnologia, pero también en rela-
cién con el manejo de temas complejos
y, desde mi punto de vista, en la concep-
tualizacién del espacio cinematografico.
Es posible también hacer un paralelismo
de lo que ocurre en la arquitectura, que
al buscar adaptarse al nuevo sigloy a la
compleja sociedad que se estaba confor-
mando y aunado al uso intensivo de la
tecnologia, se lograron propuestas que
abrieron las posibilidades del nuevo si-
glo. Enelcasodelaarquitectura, laobra
de Frank Gehry y en particular el Museo
Guggenheim de Bilbao, se convirtié en
ejemplo delas posibilidades del usodela
tecnologia, para conformar espacios di-
namicos, complejos, que abren nuevas
perspectivas que resultan liberadoras y
criticas al mismo tiempo.

Matrix inicia con una secuencia que
podria ser casi clasica del cine negro
en cuanto a recursos cinematograficos:
tonos oscuros, policias rodeando a un
personaje (Trinity) que esta en un cuarto
y que al parecer es parte de una conspira-
cién, lo rodean y lo intentan detener. En
el momento en que este personaje se en-
frenta a los policias, salta para patear a
un policia y de pronto se queda congela-
daenelairey el plano bidimensional, nues-
tro punto de vista, se desplaza 180 grados
y observamos de manera dinamica a Trini-
ty mientras ella esta detenida, flotando en
el aire. Este efecto, que ahora se conoce
como efecto bala, cambia por completo
el tono de la pelicula. En realidad, es un
filme de ciencia ficcién, una de las mejores,
por cierto. Al explicar el efecto, resulta ser
relativamente facil, pero en Matrix reloaded,
esteefectoserallevadoaotro nivel gracias
a un uso adn mas intensivo de los efectos
digitales, creados por computadora.

El cambio es alin mas complejo y no
s6lo se tratd de generar el efecto bala,
pues dicho efecto ya existia y se habia
usado tiempo atras (se considera una crea-
cién de Michel Gondry, mas de 10 anos
antes). El cambio en el espacio filmico influ-
y6 incluso en la complejidad de las historias.
Matrix presenté un mundo virtual, que
solo vive en la mente de la gente la cual
esta controlada por las maquinas, pero
cuando vemos esta secuencia y se acti-
va el efecto bala, la pregunta de nosotros
como observadores es iestamos dentro
de la matrix?, jpor eso podemos observar
a esa gran velocidad? El espacio se diluye,
el plano bidimensional del cine cambiara
por completo, aportando nuevas posibi-
lidades de representacién. Con Matrix
también se abre paso a una serie de pelicu-
las fantasticas que buscan temas mas
complejos, en concreto, buscan tra-
ducir en imagenes la complejidad de la
mente humana. En ese mismo ano se
estrend El club de la pelea, que también
tiene una secuencia de inicio con uso de
tecnologia computacional, para hacer
un recorrido extraordinario desde el in-
terior microscépico de un cuerpo hasta
llegar a su boca que tiene una pistola

dentro. La tecnologia permite recrear
puntos de vista casiinimaginables o que

Espacio Disefo 268-269 febrero-marzo 2019

Momento icénico de
la pelicula Matrix,
de las hermanas
Wachowsky, de 1999,
donde se muestra el
efecto bala.
Fotografia: http://
bit.ly/2XTBcws




Escena icénica de la
pelicula Matrix, de
1999.

Fotografia: http://

bit.ly/2FgSCLY

sélo podian existir en la imaginacion. La
posibilidades seran infinitas. Las pelicu-
las donde los personajes son filmados con
una pantalla verde de fondo ya son co-
munes, todo alrededor sera creado por
computadora. El espacio al interior de
la mente se ha vuelto un tema que ha
sido llevado al cine y que ha producido
grandes experiencias, basta mencionar
Inception (El origen, por su titulo en es-
panol) como un ejemplo de lo complejo
que puede ser ahora este tema y su pre-
sentacion visual.

El espacio filmico que se generd para
el siglo xx1 es tan dinamico que el ritmo
acelerado al maximo permite recorridos
que nuestro “0jo” no podrian abarcar: lo
microscépico, el multiverso, el interior de
ser vivo, el interior de la imaginacién, el
pasado o los lugares menos imaginados
se presentan en los filmes de este siglo
o tan sélo un enorme detalle de una ex-
presion. La tecnologia sigue avanzando
y el cine las sigue aprovechando para
experimentary penetrar en nuestra per-
cepcion de la realidad.

El espacio arquitecténico también ha
sido llevado a una dimensién sin prece-
dentes, pues el alarde tecnoldgico ha

permitido reinterpretar formas y sen-
saciones: edificios de grandes alturas
que desafian la gravedady parecen salidos
de peliculas de ciencia ficcién, materiales
nuevos y nuevas combinaciones, es de-
cir la tecnologia permite estructuras
que no serian posibles de concebir y de
construirsin ella. El Museo Guggenheim
de Gehry puede considerarse el precur-
sor de lo que en el siglo xxI ya se consi-
dera comun. Estas caprichosas formas
tan caracteristicas de Gehry lograron su
punto quiza mas iconico en este museo,
ya que empujob a la tecnologia computa-
cional para su calculo y construccién. La
formas rompen el plano y la tradicional
separacion enunciada por el movimien-
to moderno de pared o columna, piso
y cubierta, la pureza abstracta de este
movimiento, salta hacia todos lados;
todas las criticas al movimiento moder-
no se presentan de manera lldica: en
la planta baja aun se aprecian paredes
rectas que conforme se elevan parecen
desprenderse hacia todos lados. Anterior-
mente, Gehry ya experimentaba con estas
formas, tal es el caso de La casa danzan-
te de Praga, que fue terminada un ano
antes que el museo; el concepto es muy
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Museo Guggenheim de
Bilbao, obra del ar-
quitecto Frank Gehry.
Fotografia:
bit.ly/2I5AYNO

La Casa Danzante
parece salir de una
pelicula de ciencia
ficcidn.

Fotografia:
bit.ly/2KHaYWR
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interesante, porque se menciona que

el dinamismo de esta edificacion hacia
referencia a Ginger Rogersy Fred Astaire,
dos personajes icénicos del clasico y
dinamico cine musical. En el museo, la
experimentacién adquirié una gran di-
mension. Se convirtid en el icono vy el
detonador de la zona y de la ciudad: es
lGdico, critico, espectacular, dindmico vy
abrié posibilidades de experimentacion
que se concretarian en el nuevo siglo. El
espacio, al igual que en el cine, ahora es
experimental, impresionante, tecnolo-
gico, critico, con resultados que reflejan
a esta sociedad que esta en una busque-
da para enfrentar un mundo reconstruido
constantemente, con enormes peligros,

pero con enormes posibilidades.

La imaginacion se abre, experimenta
y concreta un presente con mas caminosy,
esperemos, con nuevas convivencias que
aprecien y sean sensibles tanto a los pe-
quenos detalles como a las grandes y
espectaculares visiones de la ciudad del
mundo y el universo: esas conexiones
que fluyen de lo virtual a lo real para en-
riquecer la experiencia del mundo con-
temporaneo. &
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