Las DIMIENSIONES del COLOR

En la primera parte de este articu-
lo, presentado en el boletin 126, se
hizo referencia al arbol cromaético y al
esquema decimal de Munsell, el pri-
mero basado en matiz, valores y satu-
racion y el segundo en los colores
pigmento.

(Como se da el color en los siste-
mas digitales?

El color en la computadora se re-
produce en las pantallas de los monito-
res tradicionales mediante la activacion
de particulas fosforicas correspon-
dientes a los tres colores primarios luz,
o por medio de minusculos transistores
ubicados en la parte trasera de las pan-
tallas Lcp. Cada transistor es equiva-
lente a un pixel cubierto por tres filtros:
rojo, verde y azul. (4)
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Son varios los modos de color que
utiliza la computadora basados en
modelos con los que se describen y
reproducen los colores, los mas comu-
nes son:

Mapa de bits, que utiliza solo blan-
co 0 negro por pixel o0 sea un bit.

Escala de grises, formada de 8 bits
por pixel con 256 variaciones de color.

Color RGB, que contiene 24 bits por
pixel (3x8).

Color cMYK, que maneja 32 bits por
pixel (4x8).

Es importante saber que el maximo
numero de colores que un dispositivo
digital puede reproducir (MC) se
obtiene al elevar el nimero de combi-
naciones binarias, es decir dos, por el
exponente equivalente al namero de
bits por pixel con que cuenta un pro-
cesador. (5)



Es decir: MC= 2 ™<=

O sea que un canal de 8 bits repro-
duce 2* = 256 colores

Y un canal de 24 bits reproduce
2* = 16.777,216 colores (color RGB)

El modelo RGB, rojo, verde, azul,
(red, green, blue, en inglés) esta basa-
do, como su nombre lo indica, en los
tres colores primarios luz que se
encuentran en cada pixel. La mezcla
de estos tres colores es el blanco, ya
que conforme se suman los colores, se
va incrementando la luz. A la union
de dichos colores se le denomina “sin-
tesis aditiva”. Cuando se superponen
de dos en dos, se obtienen los colores
secundarios luz, que son cian, ma-
genta y amarillo, por supuesto son
més luminosos que los primarios.

El modelo CMYK, cian, magenta, a-
marillo y negro (cian, magenta, yellow,
black, en inglés) sirve para la impre-
sion de imagenes y es similar a la cua-
tricromia utilizada para imprimir
separaciones de color.
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En este caso los numeros de los tres

colores mas el negro se registran como

porcentajes que van del 0% al 100%
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Es pertinente senalar que en los
sistemas digitales existe una sensible
diferencia entre los colores primarios
RGB y los secundarios CMYK, asi como
entre los secundarios RGB y los prima-
rios CMYK, debido a las variaciones
entre ambos modelos de color, toda
vez que en el primer caso hablamos de
sintesis aditiva y en el segundo de sin-
tesis sustractiva.

Cada uno de los modelos tiene su
propia paleta de color, mismas que
nos permiten analizar las dimensiones
del mismo.

Abordemos el programa Corel Draw
que contiene paletas de varios mode-
los y nos permitird la comparacion
entre ellos.

Modelo RGB
Este modelo se basa en la primera
dimensiéon del color, es decir en el

matiz.

Modelo CMYK

Al igual que el modelo anterior
esta basado en el matiz, con la dife-
rencia que en la definiciébn numérica
interviene el negro como cuarto com-
ponente. O
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