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LICENCIATURA EN DISENO
DE LA COMUNICACION GRAFICA

lo largo de la vida, el ser humano ha teni-

do la necesidad de contar historias, ocu-

pando distintos formatos como medio de
comunicacioén. La novela grafica nace como un deri-
vado del comic, con la labor de relatar historias mas
prolongadas y con temas mas serios, siguiendo una
linea narrativa similar a la de la novela literaria, en
los tiempos narrativos y construccion de la atmos-
fera. En esta novela se le da mayor peso a los per-
sonajes y el ambiente en el que se desenvuelve la
historia, acompafnada de ilustraciones explicitas
y detalladas, normalmente hechas por el mismo
escritor; en algunos casos, el autor colabora con

ilustradores independientes; el formato final es un
encuadernado tipo libro a diferencia del encaballa-
do del comic y los puntos de venta son librerias o
tiendas especializadas.

ANTECEDENTES

En 1971, Gil Kane, Archie y Ron Goodwin, lan-
zan un comic con mas de 150 paginas acerca de
magia, capas y espadas, la cual es por muchos
tomada como la primera novela grafica, pero es
hasta 1978 cuando Will Eisner, escritor y dibujante
estadounidense, publico la primer obra autopro-
clamada como novela grafica A Contract with
God, en este momento este término fue adoptado y
aceptado.

La época de los ochenta marcé el mayor auge
de la novela grafica con diferentes publicaciones
como Maus de Art Spiegelman que se hizo merece-
dor del prestigioso Premio Pulitzer en 1992, Wat-
chmen realizado por el guionista Alan Moore y el

dibujante Dave Gibbons, publicada por DC Comics;
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& Novela grafica: Sin City. El Che Guevara y V de venganza.
Tlustraciones: Frank Mlller. dosé Hernandez. y Dave
Lloyd. Fuente: http:/bit.ly/2Wa9Pyg




V for Vendetta (V de venganza) de Alan
Moore en colaboracion con el ilustra-
dor Dave Lloyd, entre otras; también
Marvel lanz6 diversas novelas graficas
como Moonshadow (Sombra de luna), de
la mano de grandes autores como J. M.
Dematteis, Bill Sienkiewicz y Frank Miller,
popularizando el término novela grafica
y creando un mayor interés en el publico.

El cine también ha actuado como
impulsor de la novela grafica, con las
adaptaciones a la pantalla grande como
Sin City, lanzada en 2005 y dirigida
por Robert Rodriguez, Frank Miller y
Quentin Tarantino o V de Venganza lan-
zada igualmente en 2005 vy dirigida por
James McTeique; estas adaptaciones han
permitido el acercamiento de nuevas
generaciones a las novelas graficas.

México no se ha quedado atras con
la produccion de novelas graficas, pues
ha tenido grandes publicaciones como
Operacion Bolivar de Edgar Clément,
publicada por revista Gallito Comix entre
1993 y 1994; esta considerada una de
las mejores novelas graficas mexicanas:
narra la historia de Lednidas Arcangel
quien se gana la vida cazando angeles;
otra es Complot Mongol, gran obra de
Rafael Bernal la cual fue adaptada a novela
grafica por el Fondo de Cultura Econémica,
en 2017, ilustrada por Ricardo Pelaez y
guion de Luis Humberto Crosthwaite;
no olvidemos la trilogia de novelas gra-
ficas Che: una vida revolucionaria, editadas
por Sexto Piso, realizada por el carica-
turista José Hernandez, donde relata la
vida del Che Guevara antes y después de
la Revolucion cubana.

Hace algunos afos, México tuvo un
segundo boom en cuanto a consumo de
novelas graficas, logrando que diversas
librerias crearan un apartado especial
para este género literario, separando in-
cluso del comic; Pero al mismo tiempo
mas casas editoras de comics han apos-

tado por la publicacion de autores nue-
vos en la industria.

En los ultimos afos las novelas pro-
ducidas en México reflejan la situacion
social, econémica y politica del pais,
como es el caso de Grito de victoria de
Augusto Mora, en la que se exponen los
diferentes movimientos estudiantiles y
las confrontaciones que han existido a
lo largo de cada movimiento; el caso de
Libro del metro de Emanuel Pena, don-
de describe la travesia de una nifia que
perseguia a su gallina por los vagones
del metro de la Ciudad de México, mos-
trando un vocabulario escrito y visual
coloquial, con el que mas de una perso-
na se puede sentir identificada a la hora
de viajar en metro.

Actualmente, la novela grafica es acep-
tada por el publico y cuenta con sitios
especiales en las principales librerias, cada
dia gana mas terreno y presencia den-
tro del mundo editorial, debido a que es
un género fértil para los disefiadores e
ilustradores, donde pueden experimentar
todas las posibilidades que este medio
editorial proporciona.
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Portada de la novela
grafica: V de ven-

ganza. llustrado por:
David Lloyd. Fuente:
http://bit.ly/2oCINnF




