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n el mundo ac-
tual, la vida de las
practicas profesionales del
disefio no esta garantiza-
da. Por un lado, la canti-
dad de obras, objetos,
espacios e imagenes ha
crecido de manera expo-
nencial y sus niveles de
calidad estan sujetos a cri-
terios internacionales. Por
otro, muchos de estos pro-
ductos ya no son elabora-
dos sélo por profesiona-
les del diseno, lo cual no
impide que el numero de
estudiantes que egresan
anualmente de las univer-
sidades siga siendo muy
elevado.
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Uno de los propdsitos fun-
damentales del libro Lo
material y lo inmaterial en
el arte-diseno contempo-
raneo, de Francisco Pérez
Cortés, ha sido presentar el
abanico profesional en el
que se desarrollan actual-

mente |las préchcag de| Wapa del munda de jitamate, Estudio Yagui, 1993,

diseno, y que incluye desde la elaboracion
de los materiales con los que se va a tra-
bajar (esta vez manipulables adtomc por
adtomo) hasta el uso y control de los len-
guajes virtuales que hoy utiliza gran parte
de las practicas profesionales del disefio.

Dichas practicas se desarrollan en la
actualidad en medio de un campo profe-
sional que exige el conocimiento, desde
los aspectos materiales de la realizacion
técnica y objetual de los productos globa-
lizados, hasta los aspectos inmateriales
ligados a los lenguajes virtuales que se
utilizan. En términos generales se podria
dE’CIr' que siempre fue asl, sélo que esta
vez cada uno de esos conoci-
mientos incorporados al disefio
han llegado a tal nivel de espe-
cializacion como disciplina, que
exigen del disenador una forma-
cién altamente interdisciplinaria
y en expansion permanente.

En este mundo globalizado,
gran parte de la obra disefiada es
producida por equipos multidis-
ciplinarios de trabajo que operan
fundamentalmente en los dife-
& rentes paises desarrollados.

Se trata de productos de
alta tecnologia, sustentados en
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extremadamente costoso y
cuyas partes son maquila-
das en diferentes regiones
del planeta. Es el caso de
un automovil de marca
estadounidense, disefiado
en lItalia, financiado en
Inglaterra y cuyo sistema
de frenos y eléctricos son
elaborados en Alemania y México respec-
tivamente. El chasis es producido también
en Alemania, sus llantas son francesas y
es armado en algun lugar de Estados
Unidos por mano de obra inmigrante. El
productor solo coordina la operacion de
varios sistemas productivos diseminados
en todo el mundo, y garantiza que el
armado del producto siga los canones
Internacionales de la empresa. Son los
productos y la logica de la globalizacion.

Productos sin tiempo ni lugar, elabo-
rados por fragmentos que luego son
ensamblados a la manera de un gran
mecano y cuyo costo esta determinado,
no tanto por los materiales contenidos,
sino por el saber y los conocimientos
cientificos y tecnolégicos incorporados
en su produccién.

Son los productos de una economia
inmaterial globalizada, elaborados para
todo el mundo, pero que garantizan un
consumo individualizado. Producidos al
mismo tiempo como objetos auténo-
mos (hasta el limite de su preciocismo)
como parte de una serie (cada uno de
ellos puede dar origen a una linea par-
ticular) y de un conjunto que caracteri-
Za a una marca.

En esas circunstancias, las practicas
profesionales del diseno se han vuelto



mds complejas y exigentes, en la medida en que articu-
lan un trabajo de caracter interdisciplinario con un des-
arrollo altamente especializado. La convergencia de los
procesos de globalizaciéon, de los sistemas tecnolégicos,
de la economia y la sociedad inmaterial, la homogeniza-
cion de los modelos de vida y de consumo y la profesio-
nalizacion de las disciplinas ha dado como resultado

una profunda transformacion de las practicas del -8 ‘.

diseno.

Es necesario, mas que nunca, que el disenador
adquiera y desarrolle una formacion profesional de
caracter integral, es decir al mismo tiempo interdisci-
plinaria y altamente especializada en su campo; sin
importar si trabajara de manera individual o en
equipo.

Por las diferentes funciones que realiza en el
ambito social (simbdlicas, econdmicas, cultura-
les, estéticas y técnicas, entre otras) el diseno
actual es pluridimensional, multinivel, polimorfi-
co, polisistémico, policéntrico. No es ya un dise-  §
fo que se reduzca, como en el pasado, a las for-
mas, puesto que ya no solo es util y bello, sino &
que ahora es también una actividad que produ- &
ce obras, objetos y mercancias altamente com-
petitivas a nivel mundial.

Importan en ese disefio tanto los aspectos
formales, econdmicos y materiales, como los técnicos,
culturales y de aplicacion. Hoy disefar exige hacerse
cargo del proceso general de diseno (planeacion, con-
cept.alizacion, formalizacion, materializacion, tecnolo-
gia y aplicacién) y de cada uno de los procesos particula-
res que permiten ofrecer una mejor respuesta.

Por lo tanto, en este momento se requiere un con-
cepto mas amplio de disenador y de disefio. Un disena-
dor que sea al mismo tiempo artista, ingeniero, artesano,
creador, inventor y técnico. Un auténtico profesional del
diseno, capaz de integrarse a equipos multidisciplinarios
de trabajo, que conozca sobre sistemas tecnoldgicos (no
solo computacionales) que tenga conocimientos sobre
medio ambiente, procesos genéticos y constructivos
(biodisefo y disefio sustentable) que pueda conceptuali-
zar a la manera de un artista o filésofo y con capacidad
de analisis sobre los procesos econémicos, sociales y cul-
turales en los que vive. Ademas de un conocimiento muy

preciso de |a historia de su practica profesional.

Debe tener un conocimiento general sobre las cien-
cias que intervienen actualmente en las practicas de dise-
no. biologia (diseno organico y bioldgico), astrofisica
(concepto de espacio) ciencias cognitivas y neurofisiolé-

gicas (percepcion y reconstruccion de imagenes)
ciencias de los materiales, ciencias de los obje-
@ tos, ecologia, ergonomia, teoria de sistemas,
% de redes y universos virtuales.

La matericlogia, la objetologia y los universos

. virtuales que presentamos en este texto son un
ejemplo de los nuevos campos del saber que habran
de incorporarse a la practica cotidiana del disefo.
Sin hacer apologia o una critica paralizante de esta

época, en este libro se trata de mostrar procesos socia-

les, esquemas de pensamiento, modelos econémicos y

|6gicas de accidn que envuelven, de diferente manera,
el desarrollo de las practicas profesionales del diseno.
Como en la obra de Foucault, toca a cada lector ubicar-
se, por sl solo, en la red de relaciones en que desplega-
mos nuestras vidas, nuestros actos.

Desde ese punto de vista, el objetivo inmediato del
libro es de dos tipos: por una parte, ubicar al estudioso o
productor de disefio ante las condiciones en que actual-

mente se produce la mayor cantidad de obras, objetos,
espacios e imagenes disenadas. Por otra, senalar a
todos los lectores la conveniencia de aprovechar lo que
es, desde nuestra visidbn, un buen momento para el des-
arrollo de la actividad proyectual del diseno.

Aprovechar en este caso significa renovar y revitalizar
nuestras practicas profesionales, con el fin de igualar su
desarrollo (via un didlogo de colaboracién) con el resto
de las disciplinas, saberes y campos de conocimiento,
incluyendo, por supuesto las ciencias. Estamos convenci-
dos de que muchas otras profesiones necesitan de las
experiencias acumuladas en los campos del disefo.

Para el analisis de todo lo que es complejo, la pers-
pectiva general de trabajo esta dada por la filosofia y el
discurso de la alteridad, de los que el autor se considera
una parte integrante.,

Temas desarrollados: El disefio de la globalizacién,
diseno y economia inmaterial, complejidad del arte-dise-
no contemporaneos, disefo y sistemas tecnoldgicos,
materiologlia, objetologia y universos uirtuaieséﬁ

'g661 Tuddo J oqooe[ ‘urziTp pmynosa 4 eiedagy




	30
	31

