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a tecnologia esta evolucionando a pasos

agigantados y a veces parece imposible

mantenerse al dia, sin embargo, es al mis-
mo tiempo un momento ideal para ser creativo.

Inspirados en esta evolucién, el nimero 246
de Espacio Disefio esta dedicado a las tecnologias
aplicadas al disenoy suimpacto, no séloenlafor-
ma en que la sociedad interactua y se comunica
sino en la transicion de los procesos creativos y
formas de ensenfanza que estan adaptando nue-
vas herramientas y programas para su mejora-
miento. Aprovechando todas estas posibilidades
que la tecnologia nos brinda, decidimos aven-
turarnos a innovar las portada de este nmero,
dandole vida por medio de la realidad aumentada
(RA), la cual consiste en mezclar el entorno real
con lo virtual a través de animaciones creadas
por computadora que pueden visualizarse al es-
canear la portada con cualquier dispositivo movil
que cuente con laApp Aurasma.

En este nimero doble (diciembre-enero) con-
tamos con la participacién de profesores, alum-
nosy ex alumnos, quienes aportaron su punto de
vista desde las distintas disciplinas de la division.
Encontraremos articulos que abordan la tecnolo-
gia desde el punto de vista artistico con articulos
sobre el artey la tecnologiay el disefio en la Bau-
haus. En cuanto a la arquitectura, tres articulos
nos dan una perspectiva de la ensefanza de las
tecnologias, asi como los aportes que nos brin-
dan en comparacién con modelos tradicionales.

Ademas se hace una introspeccion a la ense-
nanza de modelos estructurales y su experimen-
tacién con modelos digitales y un analisis sobre
las tecnologias cambiantes en la arquitecturay
la ciudad.

En relacién con el disefio de la Comunicacion
Grafica, Julian Romero, profesor de la Maestriaen
Disefo y Produccion, de la uAM-x nos comparte
como funciona la tecnologia aplicada al disefio
editorial y la relaciéon que existe entre los editores
y autores en este proceso. El profesor Roberto Pa-
dilla nos acerca al campo de la animacién Stop
Motion y el uso de la impresién 3D. Contamos
también con la participacién de Andrea Rivas,
estudiante de disefo industrial, quien nos com-
parte suopinién sobre la adecuacién al cambio
tecnoldgico.

En otros temas, el profesor Gonzalo Becerra
hace una resena sobre el 2° Encuentro Nacional
de Ilustradores Cientificos de la Naturaleza y Jorge
Rickards nos comparte sus reflexiones sobre la
ilustracién cientifica en México.

En cuanto al disefio de este nimero nos in-
teresd representar la conectividad y fluidez que
nos brindan las tecnologias. Utilizamos una tin-
ta azul Réflex Blue y un tono rojizo (Rubine Red)
para crear contrastes y destacar textos. A través
del uso de estas tintas buscamos crear mas varia-
ciones tonales que nos permitan trabajar de me-
jor forma las imagenes a través de monotonos,
duotonosy el estilo multicanal. ..



