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). Adrian Avalos
Licenciatura en Disefio de la Comunicacion Grafica

Nacié en la Ciudad de México, es egresado de la UAM-Xo-
chimilco en 2010 y desde entonces se ha desempefnado como
desarrollador front-end en diversas agencias como McCann
Erikson, CID Group o GOD-Disruptive; ha desarrollado sitios
web y aplicaciones moéviles para marcas como Cadillac, Twinky,
Coca-colayBonafont, hatrabajado en politicaen la revista Proceso
yenlacandidaturadeDelfinaGémez, agobernadoradel Estadode
México. Como ilustrador ha participado en antologias y algunos
periodicos digitales. Imparte clases de disefio web en la Universi-
dad Maristadesde junio de 2016 y actualmente desarrolla aplica-
ciones para facturacién electrénicay diversos proyectos freelance.

Jesus Castillo Morales
Fotografia:Archivo personal

Espacio Disefo (ED): ;Como decidis-
te estudiar Disefno de la Comunica-
cioén Grafica en la UAM-Xochimilco?

Todo comenz6 en la preparatoria, casi
por accidente. Me la pasaba dibujando
todas las clasesyenalguna ocasiéon una
profesora me pidi6 ilustraciones para
unas antologias de cuentos de una pe-
quena editorial. Empecé con tres, luego
toda una antologia y después otra.

Por tradicién, mas que por conviccién
estudiaba en el Politécnico, pero siempre
me gusto dibujar y cuando comenzaron
a pagarme por mis ilustraciones decidi
cambiarde rumbo. Ya tenia claro que no
queria ser ingeniero, pues mucho antes
de acabar con los tornos vy circuitos ya
sabia que queria ser disefador.

ED: ¢Consideras que los conocimi
entos adquiridos en la Universidad
fueron suficientes para enfrentar
el campo laboral y que recomenda-
ciones harias?
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Creo que el campo laboral se mueve muy
rapido, sobre todo en disefio grafico, la
UAM es demasiado grande para avanzar al
ritmo que avanza la tecnologia. La teoria
y los acercamientos teoricos en disefio
web alin se estan consolidando.

En lo técnico definitivamente no fue su-
ficiente, pero enlo tedrico si: la retéricay la
semidtica me han resultado fundamenta-
les; el Sistema Modular te ensena a hacer
investigacion seria y extensa, cada trimes-
tre agotas el tema de investigacion.

El boom de las aplicaciones méviles
estallé con eliPhone en2007; enlas univer-
sidades de disefo nadie estaba preparado
para abordar temas como disefno respon-
sivo o programacion de objetos. En estos
momentos las habilidades de investiga-
cién resultan fundamentales, finalmente,
como el profesor Alejandro Tapia sos-
tiene, todo termina siendo un problema
fundamentalmente humano. Plantear
un problema de diseno con un enfoque
retérico permite llegar a soluciones acer-
tadas, no importa que sea un cartel, un



libro, un sistema de pago automatizado
o un sitio web, todos los problemas de
disefo son problemas de interaccién hu-
mana. Mi consejo es que hagan investi-
gacién profunda y autodidacta.

J NS
Ser multidisciplinario

da mejores resultados,
aprendes sobre las
intimidades del tema

N\ s

ED: ;Undisenador debe especializarse
en un solo tema o debe ser multidisci-
plinario para lograr mejores resultados?

Sin duda ser multidisciplinario da mejores
resultados, y es que se da por anadidura:
en algln punto te enamoras de alguna
otra disciplina como te enamoraste del
diseno. Cuando entras de lleno en un nue-
VO proyecto, terminas aprendiendo sobre
lasintimidades del tema; con sitios sobre
hidrocarburos aprendes sobre octanaje,
cuando tocas la politica, aprendes sistemas
de métricas que no imaginabas.

Con un poco de curiosidad aprendes
un poco sobre psicologia, mercadotecnia,
antropologia o ingenieria. Empiezas a sor-
prenderteyainvestigarsobre los detalles
quelas otras profesiones ofrecen.

ED: ;(Aprendiste a programar por gus-
to o por necesidad?

En este momento ya no sé, hoy me encan-
ta, es tan sencillo o dificil como aprender a
hablaringlés.

El profesor Felipe Maya me contraté
como disenador web luego de la univer-
sidad, con ello, me dispuse a hacer sitios
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con algo llamado Drupal, hacer web asi
es muy parecido a querer hacer libros en
Word porque no sabes usar InDesign (y
no tienes idea de qué es una reticula).

Cuandolleguéallimitedelo que estas
herramientas me permitian salté a la pro-
gramacion en forma: con libros de PHP
y JavaScript en mano decidi que queria
liberarme de los limites de Drupal, mas
tarde descubri que no basta saber usar la
paqueteria para hacer buenos sitios web.

Eventualmente me contraté como de-
sarrollador front y mi método era sencillo:
decia siy luego buscaba con locura cobmo
salir a flote; aprendi sobre funciones y
variables con premura y mucho café, sélo
anos después me lancé a estudiar buenas
practicasy métodos de programacion.

Aprender el uso de la herramienta fue
secundario, mi fuerte siempre fueron los
métodos de diseno; yo podia planteary
ejecutar mejores soluciones porque usaba
retérica, sabia animar y contar historias
(@l menos en teoria), asi, mis disefios cum-
plian con su objetivo a pesar de que el
c6digo“de atras” dejaba mucho que desear
(muchos de aquellos sitios tenian la ex-
trana tendencia de colapsar con dema-
siada frecuencia).

ED: {Qué funciones desempenas en
este momento?

Soy desarrollador front-end, soy el encargado
de volver interactivo el diseno (generalmen-
te un PSD) conectandolo por lo regular con
un sistema back-end. Uso HTML, CSSy Ja-
vaScript para hacer estas dos cosas.

La primera parte consiste en construir
lo que el usuario puede tocar: botones, me-
nus, textos, esto en realidad no es progra-
macion, se llama“maquetar”y es bastante
sencillo; luego esta la interaccion: para cada
accion debo programar una respuesta;
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Disefio de Ul y UX. Medicién de actividad
Imagen: Jesus Castillo

esta parte si requiere programacion, aun-
que no una extremadamente dificil.

Soy el puente entre disefio y programa-
cién; debo cuidar que todos los elementos
de diseno formal se respeten: tipografias
correctas, pesos adecuados, animaciones,
que aclaren al usuario qué esta pasando
en todo momento, metaforas adecuadas
de transiciones y sonidos, en algunos ca-
sos hasta vibraciones.

ED: ;Cual es la diferencia entre un di-
senador y un desarrollador web?

Yo no hablaria de desarrollador y dise-
nador web, en el campo laboral existen
los disenadores de UX y Ul y de desarro-
lladores front-end.

Un disenador de Ul (User Interface) es
el que disefa todos los elementos que el
usuario puede usar; un disenador UX (User
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Hegativa: MENCIONES EN MEDIOS

Experience) se centra en el recorrido del
usuario, los objetivos del sistema, y en
general procura crear experiencias intui-
tivasy sencillas.

Los programadores front-end son los
encargados de implementar los elemen-
tos y la experiencia propuesta por los
disenadores. Estos programadores son
el complemento de los disenadores back-
end, que se encargan de crear los sistemas
que los usuarios nunca ven.

ED: ;:México es o puede ser un gran
proveedor en disenoy desarrollo web?

Si, creo que México es un proveedor mun-
dial y compite muy bien por muchos fac-
tores: somos la 152 economia en todo el
mundo y en América Latina tenemos la
infraestructura mas grande de telecomu-
nicaciones; la penetracion de internet es



de 50%, eso significa que hoy en dia la mi-
tad de las personas en este pais tienen
acceso a internet; los costos se han abati-
doy esatendenciavaa continuar.

Ademas somos el pais con mas cuen-
tas de Facebook en toda América y esta-
mos cerca de Silicon Valley, adicional a que
nuestro vecino es el pais que marca el rit-
mo de nuevas tecnologias.

El capital en México, su idioma y su
nivel de desarrollo lo han vuelto un punto
estratégico de desarrollo y lanzamientos.

ED: ;Quétan rentable es la profesién
de un desarrollador front-end?

Creo que es la mas rentable actualmen-
te, ya que los sueldos de un desarrolla-
dor front-end van de $15,000 a $45,000.
Existe una gran demanda, en promedio
un desarrollador front recibe tres ofer-
tas serias al mes. Hoy no hay suficientes
desarrolladores y es una profesién que
ofrece mucha movilidad y presenta opcio-
nes de trabajo remoto, en comparacion
de otras areas donde es mas dificil en-
contrar trabajo, por ejemplo en edicién o
video mapping el trabajo es mas pesado y
menos pagado. En este momentoy me
parece que en los proximos 15 0 20 afos
el front-end tendra mucho futuro porque
se abriran nuevos campos que requieran
nuevos desarrollos.

ED: ;Cual ha sido el mejor proyecto
que has realizado?

Son varios, pero hay uno que me gusté
mucho, la candidatura de Delfina Gémez.
No lo llevé hasta el final, pero pude tra-
bajar con personas muy inteligentes, con
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habilidades increibles para leer el contex-
to; los vi hacer mineria de datos, planear
algoritmos automaticos que anulaban
ciber ataques hechos por bots. Posicionar
contenidos, imagenesy argumentos en
la web es como jugar ajedrez a gran velo-
cidad, el contenido lo es todo y cada deci-
sién en el disefio es crucial. El disefio es
una herramienta potente que bien usada
puede impulsar o derrumbar causas so-
cialesagranescala.

ED: Recomendarias que los alumnos
se involucren en el desarrollo de los
medios digitales

Total y altamente, en realidad no creo que
haya manera de evitarlo, ya estan invo-
lucrados, todos tienen un teléfono in-
teligente, todos consumen informacion
eninternety envarios idiomas; muchos
disenadores editoriales daran el salto a
desarrollar libros digitales; la television y
periddicos estan desapareciendo en sus
formatos tradicionales y un youtuber exi-
toso tiene una audiencia de 5 millones; las
aplicaciones méviles registran ingresos
cada vez mayores y hacen cosas que no
imaginabamos antes.

Los disenadores que egresan hoy tie-
nenfrente a ellos realidad aumentada, la
automatizacion de automoviles, drones
para entregas de mercancia, algoritmos
de aprendizaje autémata.

Los impresos, el cartel, la ilustracion
y los libros no van a desaparecer, pero hoy
mas que nunca, un disefador tiene grandes
oportunidades de lanzarse a nuevos horizon-
tes; el reto es buscar la mejor manera de su-
birse a estos nuevos nichos con un poco de
c6digo. Es una época muy emocionante. o
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