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2. Una vez creado el texto, en el menu Layer,
vamos a la opcion Layer Style y seleccionamos
Drop Shadow, ahi ponemos los siguientes
valores:

Blend Mode: Multiply

Opacity: 100%

Angle: 120

Distance: 5

Spread: 20%

Size: 5

Noise: 0%

Seleccionamos las opciones Use Global Light y
Anti-aliased

4. Ahora seleccionamos /nner Glow y aplicamos
lo siguiente:

Blend Mode: Screen

Opacity: 100%

Noise: 0%

Sourse: Edge

Technique: Precise

Choke: 60%

Size: 3

Range: 25%

Jitter: 100%

Se selecciona color blanco y la opcion Anti-
aliased. '

1. Se crea un texto cualquiera, por ejemplo
computips

3. En la misma ventana seleccionamos |nner
Shadow y aplicas lo siguiente:

Opacity: 75%

Angle: 120

Distance: 10

Choke: 0%

Size: 5

Noise: 0%

Seleccionamos la opcion Global Light
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5. Seleccionamos ahora la opcion Bevel and
Emboss y ponemos los siguientes valores:
Style: Inner Bevel

Technique: Chisel Hard

Depth: 100%

Direction: Up

Size: 215

Soften: 0

Angle: 120

Altitud: 30

Highlight Mode: Normal

Color: Blanco '

Opacity: 100%

Shadow Mode: Multiply

Color: Negro

Opacity: 100%
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7. Por ultimo seleccionamos Stroke y le damos
los sigquientes parametros:

Size: 1

Position: Outside

Blend Mode: Normal

Opacity: 100%

Fill Type: Color

Color: Negro
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6. Seguimos con la opcién Gradient Overlay y
ponemos lo siguiente:

Blend Mode: Screen

Opacity: 100%

Style: Reflected

Angle: 120

Scale: 110%
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Es asi como obtenemos el resultado final.

R. Berenice Lanuza anas
Estudiante de |la carrera de Diserio de la
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