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LA MAYORIA DE LOS DISENADORES GRAFIcos dicen odiar este estilo de
fuente tipografica, pero, irealmente sabemos cual es la causal de que
Comic Sans sea tan despreciada dentroy fuera de las aulas de clase?

Seguramente todos los que estudiamos disefio nos hemos burlado direc-
tamente o hemos secundado comentarios negativos en alusion a la
Comic Sans, provenientes de algin profesor o companero, y nos jactamos
rigurosamente de que por ninguna razén ocupariamos tal tipografia
para nuestros disefos. Sin embargo, no podemos negar que la mayoria de
nosotros la utilizamos en algdn momento de nuestra vida asi haya sido
hace cinco o diez afos atras (incluido el nada remoto ayer); no lo sé, en
realidad hasta podria existir la posibilidad de que varios de nosotros
la siguiéramos utilizando si no nos hubieran dicho que “esa tipografia
no sirve para disefar”.
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Algo es cierto, no es la tipografia mas bonita ni la mejor
hecha, pero alin se usay con mucha frecuencia; y se sigue
empleandoya porque el bagaje tipografico que se posea

resulte muy escaso, o bien porque el disenador en cier- Com iC SC] nS
7

nes por lo general suele seguir el camino mas sencillo o

mas comun. Y con esto no se quiere decir que debamos S|9 e gemer@ ﬂdo

aprendernos de memoria las miles de fuentes tipografi-

cas que hoy dia nos rodean, sino que, al menos, debe- CO n'l'rove rS i G

mos de ser conscientes del impacto estas pueden

llegaratenertantoeneldisefiograficocomoante en e| mUﬂdO de|

el lector comun, mas alla de sélo reirnos al

| —
tan mencionarla en clasey porque nuestro
nuevo gremio nos lo exige, pero sin I
saber siquiera quién la disefio y con
que finalidad.

Lejos de generar aqui un debate

acerca de quién es partidario de su

usoy quién no, escarbemos un tanto en

la historia de esta fuente con la finalidad de

valorar aspectos que podrian ser mas relevan-
tes para el estudiante de disefo grafico.

En cuanto a Comic Sans, tendriamos que empezar di-
ciendo que quien la disefio, no era ningun charlaran o
mero aficionado. Vincent Connare, creador de Comic Sans
MS (como realmente se llama), en su momento contaba
ya con un master en Diseno de Tipografia en la Universi-
dad de Reading, Inglaterra, una de las dos universidades
mas importantes respecto a la ensefianza tipografica a
nivel mundial.

El propio Connare parece estarde acuerdo en censurar el
uso excesivo de esta fuente, masalla del hechode quees
la tipografia mas recordada por muchas personas. Basta
con mostrar cualquier palabra compuesta en Comic Sans,
para que, sinimportar si es disenador o no, se reconozca



con gran facilidad. Pero, ¢por qué llama tanto la atencién
de la gente?. Tal éxito puede deberse a multiples razones:
seve casual, amigable, infantil, desenfadada, etcétera; es
decir, las cualidades con las que Connare la quiso dotar.

En 1994, la compania Microsoft le encargd una tipografia
para un programa llamado Microsoft Bob, un sistema ope-
rativo de iniciacién al mundo de las computadoras para
niNos y nuevos usuarios. En esta inicialmente aparecia un
perro llamado Rover, el cual guiaba al usuario, comuni-
candose por medio de burbujas de texto compuestos en
Times New Roman. La relacion que tenia la Times con el
perro era nula, por lo que Connare decidié basarse en
comics como The Dark Knight Returns y Watchmen para
laelaboraciondelanuevafuente. Laidea, eraque esta tipo-
grafia resultase tan amigable como el perro... El software
Microsoft Bob no duré mucho en el mercado, sin embargo
Comic Sans seintegraria desde 1995 (con el sonado éxitoya
resenado) al sistema operativo Windows.
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De estamanera, luego de sus mas de vein-
te afnos devida ,la Comic Sans sigue gene-
rando controversia en el mundo del disefo.
Ante las diferentes posturas, lo mas justo

pareceria citaral mismo Connare, quien

expresa:

“Siusted la ama, usted no sabe mucho acerca
de tipografia”. Pero, igualmente afiade: “Si
la odia, usted realmente no sabe mucho
acerca de tipografia, a lo mejor, y usted

"y

deberia buscar otro hobby".

Luego entonces vale la pena conceder ante
el juicio mas sensato de censurar el uso ex-
cesivo de esta tipografia solo en los ambi-
tos paralos cuales no fue planificada.

Do you
hate me?

\ Rover, el guia en Microsoft Bob.
Ilustracion: Paloma Alvarado
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Tal circunstancia sirve asimismo para hacer hincapié
en la importancia que como disefadores le debemos dar
a las tipografias, porque nosotros somos los que debe-
mos saber coémo usarlas, y no calificarlas como buenas
o malas en si, sino como bien o mal empleadas, al no
haberse hecho la eleccién pertinenteala horaderecurrir
aellas. Independientemente de que en teoria, el disenador
es quien deberia ofrecer mas opciones al lector o, en su
caso, al cliente.

Por ultimo, me gustaria recalcar la gran influencia que
Comic Sans ha tenido como herramienta didactica dentro
delasaulas. Asi, puede ser utilizada por algunos profesores
parahacernotarelgradodeplasticidadquelasletrasporsi
mismas pueden llegar a tener, o para hacer comparacio-
nes del correcto uso que se le deberia darse a tipografias
como Comic Sans, por ejemplo, al colocarlas en un
producto para bebé.

Este nivel de ensenanza—aprendizaje que Comic Sans
sigue proporcionado, rebasa las cualidades de cualquier
otra tipografia, pues con el solo hecho de mencionarla,
nuestra mente inmediatamente la visualiza sin ningln
problema, ayudandonos a tener un topico al hablar de
tipografia, sin la necesidad de ser expertos en el tema.

¥

Referencias

http://www.connare.com/ihatecomic.pdf
http://www.lanacion.com.ar/1737091-la-tipografia-
comic-sans-cumple-20-anos




	51
	52
	53
	54

