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"La profesion de
Disenador Grafico y la
carrera en perspectiva’

Roberto Padilla Sobrado
Sintesis Creativa

DEL 23 AL 25 DE JUNIO DE ESTE 2015, TUVO LUGAR en el auditorio Jesus
Virchez de nuestra Division de Cienciasy Artes para el Diseno, el 1er Con-
greso “La profesion de Disenador Grafico y la carrera en perspectiva”,
cuya organizacién corrié a cargo del maestro Roberto Padilla (Departa-
mento de Sintesis Creativa), el arquitecto Jorge Contreras (Coordinacion
deTalleres de la Licenciatura en Disefio de la Comunicacion Grafica), y los
grupos Portafolio Colectivo/Disefiadores Graficos de la uam-x y Plexus,
este Gltimo conformado por Karina Tehran, Mariano Vazquez, Oscar
Diego, Alvaro Carrillo, José Parra, José Avalos y Sebastian Rodriguez
(alumnos de la Licenciatura de DCG y del Area 2 del Departamento de
Sintesis Creativa).
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El congreso tuvo como objetivo reunir a disefadores de gran trayec-
toria profesional, todos ellos exalumnos de la carrera de Disefo de la
Comunicacion Grafica, para que expusieran tanto sus experiencias en el
medio profesional como algln proyecto de disefio que recientemente
cada uno hubiera elaborado. Las sesiones se complementaron con
mesas de debates durante las cuales se discuti6 el estado del arte
de la profesion a través de su practica y la relacion de ello con lo que
se aprende durante la estancia en la Universidad. Todo esto con la

intencion de que alumnos y profesores pudiéramos tener una retroa-
limentacién de la labor docente que realizamos dia a dia.

Con auditorio lleno y en un ambiente de franca camaraderia, el evento
fue cumpliendo con las actividades agendadas. Para la inauguracion
contamos con la presencia de la maestra Marfa de Jesis Gémez Cruz,
directora de la Divisién CyAD, el maestro Alfonso Machorro, jefe del
Departamento de Sintesis Creativa, y el licenciado Eduardo Juarez,
coordinador de la Licenciatura en Disefio de la Comunicacién Grafica,

quienes coincidieron en destacar lo importante que resulta fortalecer
la docencia a través de este tipo de eventos.

La primera conferencia contd con la exposiciéon de proyectos cuyo eje
principal lo constituia el Disefo Editorial. De la mano de Erick Zepeda,
supervisor del Area de Infografia del diario “La Razén", y de Amaranta
Ruiz, directora creativa del mismo, pudimos apreciar las caracte-
risticas principales del disefio que en esta publicacién se apli-

can, altiempo que nos mostraron el alto nivel de planeacion

y desarrollo que el disefio de infografias requiere, y otros

pormenores que el disefo de paginas para un perié-
dicoinvolucra.

6 ta Ruiz
Disefio de paginas para La Razon, por Amaran
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Jorge Frascara

Mas adelante, Manuel Lopez diserté

sobre las caracteristicas del disefo tipo-

grafico, mientras que a través de una video

conferencia, emitida desde Dubai, Oscar Yanez

nos hablé sobre varios de los proyectos que ha con-

cretado durante su exitosay larga trayectoria, mismos

que comprenden desde el disefio de paginas web hasta
publicaciones de todo tipo.

Al cerrar las presentaciones se dio paso a una mesa de
debate moderada por el maestro Jorge Medrano. En esta
medio editorial, por parte de los alumnos, en tanto que
las atinadas respuestas de los ponentes se prodigaron
tanto en consejos hacia los alumnos como hacia el pro-
pio quehacer de la universidad.

Para la segunda conferencia, centrada en la disciplina
del Disefio en la Animacién, se conté con la presencia de
Abraham Gonzalez, quien nos mostré los elementos que
debentomarse en cuenta para generar unaimagen para
television, centrandose en un proyecto de identidad
que elaboré para Canal 22. Posteriormente, el anima-
dorJuan Carlos Navarro, de una forma por muy amena,
inspird la creatividad de todos al presentar la animacion
de algunos personajes que construy6 para un comer-
cial de Netflix. A partir de ello, ilustrd el proceso para
realizar una animacion 3D de nivel internacional, por
ejemplo a partir de una escena para la nueva pelicula de
Huevo Cartoon, Una pelicula de huevos 3, respecto de la
cual desglosé los procesos que se siguieron para su
realizacién, comentando ademas cual es el nivel que se
necesita para poder ingresar al medio de la animacién
que actualmente se produce en nuestro pais. Posterior-
mente, Luis Miguel Lopez Ordéhez nos mostré los pro-
cesos de disefio y animacién que él sigue para realizar
el llamado "Branding” para diversos programas de la
empresa Televisa, o bien para realizar animaciones para

programas deportivos. Por otra parte, y una vez mas me-
diante otra videoconferencia,
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tuvimos la presencia de Alberto Martinez Arce, animador que ha traba-
jado en peliculas como Transformers: Age of extinction, Tomorrowland, Las
Tortugas Ninja y Jurassic World. Asi, desde la sala de juntas de Industrial
Light and Magic (ILM), en San Francisco, California (EUA), nos explicé
los procesos que se siguen para llevar a cabo una animaciéon en cintas
de ese nivel, los cuales van desde la planeacién por parte del direc-
tor, pasando por constantes revisiones y hasta lograr su aprobacion
final; esto mientras proyectaba imagenes de como se trabaja en aquel
estudio, y nos compartia detalles sobre su trayectoria y el camino que
siguié para llegar a trabajar en una empresa tan importante. La corres-
pondiente mesa de didlogo fue moderada por el maestro Roberto
Padilla, y en ella se hablé de distintos tépicos relacionados con lo
expuestoy de problematicas tales como cuanto se paga a un animador
en México; los puntos que alumnos y profesores consideran que debe-
rian modificarse en el programa de estudio que actualmente se
imparte, y finalmente sobre qué cualidades necesitan los alum-

nos para destacar en este dificil medio profesional.
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Por la tarde, y asimismo con lleno total, se llevaron a
cabo untallerde Infografia, a cargo de Erick Zepeda,
y un taller de Video Mapping, conducido por
Irving Merlin y José Diaz. Estas actividades
totamente gratuitasduraron los tres dias
del evento.
El sequndo dia comenzd con la
conferencia "Disefo para la cultura”,
en la cual lvan Novelo expuso los pro-
cesos necesarios para emprender una
museografia. En seguida, el colectivo "A
mano y a pie”, representado por David Cruz,
dio a conocer sus actividades en torno a la gestién
cultural, y ya para finalizar, contamos con la presencia
de "Tres morenos”, grupo formado por los disefnadores
Ramiro Pedraza, Eduardo Berumen e Ivan Martinez,
quienes mostraron la labor que han desarrollado para
apoyar obras de otros artistas. La mesa de debate, mode-
rada por el maestro Victor Mufioz, en consecuencia,
abordé temas que giraron alrededor del disefo, el arte

C \/ y la cultura.
A'

Personaje para la serie televisiva Sofia Luna.
Disefio de personaje: Edgar Paniagua Lépez.
llustracion: Milena Vargas



Para la siguiente conferencia, que gir6 alrededor del
Disefo de Identidad Visual, en primer término, el dise-
nador Lenin Flores mostré los pormenores del diseno
de marcay los procesos creativos para el desarrollo de
la imagen de una empresa de nivel internacional; mas
tarde, Marco Barén explico el porqué de la imagen del
Centro Cultural de Espaina en México, al tiempo que dio
cuentade su propia trayectoria profesional, ala cual le ha
dado un sentido muy personal; finalmente, con un humor
muy particular, Nelson Machuca mostro los procesos
que aplica para disefar logotipos, al tiempo que brindd
numerosas recomendaciones a los alumnos para que
puedan desarrollarse en el medio profesional. Para fina-
lizar, Edgar Paniagua expuso lo mas valioso que ha hecho
para destacar en el medio de laanimaciony el disefo. La
correspondiente mesa de didlogo estuvo moderada por
el arquitecto Jorge Contreras, y durante su desarrollo
los disenadores reiteraron consejos a los alumnos, asi
como sus recomendaciones para poder mejorar el pro-
grama de estudios, por ejemploincluyendo temas como
administracion de proyectos, contratos o como cobrar
un proyecto.

Ya en el tercery Ultimo dia de actividades, para la confe-
rencia denominada Disefo de Pagina Web, contamos con
la presencia de Daniel Alarcén, quien hablé de los tra-
bajos que ha realizado para distintas asociaciones civiles,
explicé las peculiares caracteristicas del disefo a través
de Internet y destacd las ventajas de la plataforma
virtual para contactar clientes. Posteriormente, Jesus
Castillo, haciendo gala de su dominio tanto teérico
como técnico del disefio web vy el llamado Front End,
explicd paso a paso la importancia de esta disciplina e
hizo hincapié en el déficit que existe en cuanto a pro-
fesionales capacitados en la materia a nivel co-
mercial, ello debido a la gran expansién que
Internet ha generado no solo nivel nacio-
nal sino mundial. Por su parte, Itza
Villavicencio impartié una conferen-
cia acerca de su personal trayec-
toria. Relaté cémosu carrera
haido avanzando al

07



espacio diseno 235 septiembre

colaborar en diversas agencias, y asimismo tocé aspectos tan impor-
tantes como la evolucién salarial en relacién con el propio desarrollo.
La mesa de debate corri6 a cargo del maestro Carlos Aguirre y en ella
nuevamente se tocaron temas alrededor del programa de estudios y de
la funcion social que la carrera tiene. No obstante, y pese a la nutrida
participacion, tanto de los maestros en funciones como de los exalum-
nos ponentes, quedod siempre la sensacion de que existen adn una
gran cantidad de temas que poner sobre lamesa o sobrelos queadn se
debe de reflexionar. La sesién cerré con una platica donde participaron
alumnos que se encuentran en el extranjero gracias al programa de
movilidad estudiantil. De esta manera, Jorge Angeles, llse Daniela,
Rodrigo Osornoy Pablo Hernandez, a través de un enlace multi-

ple, mediante videoconferencia, lograron enlazarse desde

Uruguay, Paraguay y Chile para conversar en vivo con

los ex alumnos Jair Meza y René Bautista, quienes

se encontraban en el auditorio. Ya juntos, exter-

naron su opinién acerca de lo que significa
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estudiar parte de la carrera fuera
del pais. La mesa correspondiente

fue moderada por la doctora Martha

Flores, quien igualmente comenté su expe-
riencia personal en el extranjero, y se reiteré
siempre convencida por animar a los estudiantes

a explorar nuevos horizontes fuera del pais.

La primera conferencia de la Ultima sesion del evento gird
alrededor de uno de los temas mas esperados, el Disefio para
Publicidad. La primera platica corri6 a cargo de Arturo Velazquez,
quien impartié una catedra acerca de lo que significa la publicidad, y
sobre cémo funciona una agencia, sus procesos creativos, y el tipo de

decisiones que han de tomarse en proyectos de este tipo. Durante la
segunda platica, Joaquin Bonilla, relat6 alegremente la forma en cémo

logré trasladarse hasta Europa y cémo logré subir posiciones hasta
ser el director de su propia empresa; en tanto que Arturo Velazquez
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expuso sus mas importantes proyectos, de nivel inter-

nacional, a partir de los cuales hizo gala del dominio que

tiene sobre los procesos publicitarios y su gran calidad

como profesional. Finalmente, David Pineda expuso un impor-

tante proyecto para su trayectoria profesional, la cual ha trans-

currido entre el disefio y la practica publicitaria en una reconocida

agencia. De esta manera, y predicando con el ejemplo, todos los ponen-

tes animaron a los actuales alumnos a dar perseverante continuidad a

sus proyectos. La mesa de discusion corrié a cargo del maestro Octavio

Cuéllar, y en ella se profundizé en temas relacionados con los distin-

tos tipos de estrategias publicitarias, la forma en que se abordan tales
proyectosy el futuro de la publicidad.

La clausura consistié en una amena convivencia entre todos los presen-
tes, luego de tres dias de muy productivas actividades que dejaron a
la mayor parte de los participantes muy motivados al constatar que el
alto nivel de la carrera en nuestra Universidad se refleja en los logros
que alcanzan nuestros egresados, muchos de ellos, excelentes disefna-
dores de cada una de sus especialidades.

En cuanto a todo lo anterior, solo resta agradecer nuevamente a todas
las autoridades, profesores y alumnos que apoyaron este proyecto
desde el inicio, y a todos los que asistieron a él y le dieron vida y satis-
factoria concrecion. Quedan sobre la mesa los temas que se trataron
en cada una de las ponencias y mesas de debate, a fin de que en su mo-
mento puedan enriquecer a nuestro programa de estudios, y asimismo
una experiencia mas que demuestra que es posible realizar actividades
que fortalezcan la vida académica a través del didlogo y de la participa-
cién de todos los sectores que componen la organizacién de la carrera,
misma que es posible alimentar también a partir dela vision que aun le
aporten nuestros mas brillantes exalumnos, a quienes agradecemos
también sus aportaciones para seguiravanzando con paso firme hacia
el futuro.
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