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PARA VER REALIZADOS ALGUNOS DE SUS MAYORES LOGROS en |0 que va
de su historia, el séptimo arte tuvo que formar mancuerna con las his-
torietas (los cémics o las novelas graficas), historias y ambientaciones
(universos), cuyo nicho de seguidores se encuentra en un potencial
aumento en el mercado. El traspaso de las vinetas a los cuadros por
segundo ha sido una de las decisiones mas atinadas de la industria cine-
matografica contemporanea, toda vez que es un hecho que las salas de
cinesellenana plenitud cuando de adaptaciones superherdicas se trata,
yesquelaidea de poderapreciar en todo su esplendor las aventuras de
aquellos personajes que solo podian contemplarse enimpresos resulta
siempre bastante tentadora. Como apasionado seguidor de todos estos
fenémenos, es que me di a la tarea de hacer un breve recuento de las
principales adaptaciones que de los personajes heroicos nacidos en
la historieta se han llevado al cine. Finalmente tal busqueda vio la luz
através del impreso jSantas adaptaciones, Batman!: Del comic a la pantalla
grande. 1943-2013, mediante el cual, a la vez, vi fortalecida mi practica
profesional como disefador editorial.

En este ejercicio por demas artesanal, a lo largo de 156 paginas en
blanco y negro son exhibidas y analizadas las distintas historias que
vieron laluza través dela pluma de genios como Stan Lee, Jerry Siegel
y Frank Miller, entre muchos otros. En la parte grafica conté con la
colaboracién de Javier Ordaz, amigo mio, informatico por vocacién, y



apasionado porlailustracién. Javierilustray recrea,
de manera Unicay original, los diferentes personajes
y atmosferas alos que remiten los capitulos del“libro”
(resueltos estos a manera de nueve fasciculos que
asimismo podrian leerse de manera independiente),
dotandolos ademas de una estética que los uney
relaciona.
Para resolver el propio disefio editorial, trabajé
con diferentes reticulas, buscando que la publica-
ciéon fuera dinamica, fresca, y es ahi donde —creo
yo— radica su mayor atractivo. Y desde mi propia

| solucién no renuncio a poner en evidencia una duda
;: fundamental: aquella que plantea si nos encon-
i tramos frentea un libro, unarevista o unalmanaque,

# mas ;por qué no ser todas esas opciones, alavez?Y
asi lo puntualizo también en el colofén: El presente

4 | libro, revista, almanaque o como gustes llamarlo... Y
-.__fies que considero que cualquiera de los tres enfoques

_ :sﬁéﬁala y describe a este impreso de una manera

, at'_inada. Para el lector habitual de materiales afi-

nes, le resultaran familiares ciertos elementos del

gjercicio, pues en tanto que algunos componentes
remitiran a un libro, algunas paginasy fotografias
con un tratamiento estético lo transportarana ¢
una revista de cine, pero asimismo se encontrara ,_ .
coninformaciéon (mas o menos dura) dispuesta tal N -
y como se mira en un almanaque. Pero ipor qué # =1
esta hibridacion?, ;es valida? En jSantas adaptaciones,
Batman! otorgo al lector el derecho total de decidir
tanto esto mismo, como el de decidir ante qué tipo
de impreso finalmente se encuentra. ;Por qué?...
Digamos que una pregunta mejor planteada seria:
¢y por qué no?
El ejercicio se compone de los capitulos: 1) Prime-
ras adaptaciones; 2) Marvel Studios: marcando el
inicio; 3) Un hombre“fuera de este mundo”,4) No
cualquier detective; 5) Mutantes y mas mutantes;
6) Trepando muros; 7) De novelas graficas... 8) Sin
City; 9) Una reunién superheréica y 10) ;Qué sigue?,
aunque como ya se anunci6 no estan numerados
y los cuatros fasciculos pueden leerse en un orden
casi indistinto.



Através de dichos capitulos se revisa de manera
breve, y concisa las adaptaciones de personajes

} de comics al cine, tales como: Superman (1948),
f Supergirl (1984), Fantastic Four (1994) o Spawn (1997),
N con el necesario desdoble o detenimiento frente
a superproducciones como: The Dark Knight (2011), ,{}

Man of Steel (2013), Iron Man 3 (2013) y The Avengers

(2012), entre muchas otras.

Serememora, por supuesto, como las primeras

adaptaciones cinematograficas de los superhé-
roes eran peliculas muy modestas. En ellas no
existian mayores complicaciones de produccién
ni trajes costosos, y por supuesto los efectos espe-
ciales dejaban mucho que desear. De esta manera,
muchos fallidos intentos por mostrar la esencia de
aquellos superhombres desfilaron una y otra vez

(desde luego que con mas pena que con gloria)
por las pantallas de cine. Sin embargo, a pesar de
serrepresentaciones muy pobres, constituyeron la
base de lo que hoy en dia es considerado el género
de cine mas rentable.
Como amante de casi todas estas cintas, y
como un acérrimo fan de las historias del detective

encapotado (Batman), me genera una satisfac-

cion enorme haber podido realizar una practica
que puede transmitir este gusto. Pocas cosas me

apasionan tanto como el cine, y adivinaran que
mi género favorito es este, el de las adaptaciones
comic-cine.Y en cuanto a quienes alin preguntan si
este pueden considerarse ya un género, contesto

respetuosamente que si 70 anos de continuos
traspasos no son suficientes para poder llamarlo
asi, entonces desconozco los requisitos para que
cualquier género sea conceptuado de esa manera. o
Y Queda evidente, portanto, que desde la clasica
Batman & Robin (1943), hasta la innovadora Man of
Steel (2013; fecha en la que por necesidad tuve que d\ ‘
cerrar mirecorrido), existen al menos 7 décadas de
ejercicios cinematograficos que buscan, a como :

vez mas al pablico a las salas de cine, y plasl
esas interesantes historias de grandes cre



que primero alcanzaron fama vy celebridad en la
industria del comic o la novela grafica. Hoy en dia
(y de la mano con sus muchas secuelas televisivas
0 viceversa) nos resulta casi habitual apreciar en
p pantalla grande las aventuras del Gltimo hijo de
Krypton o las andanzas del sarcastico y simpatico
Spiderman alo largo de las extensas manzanas de

- New York. Pero no sélo los comics han sido partici-

< '_, pes de estos avatares cinematograficos, suma de

ese desarrollo fantastico que supuso el traspaso

del trazo en el papel a la luminosa representaciéon

~ - hiperrealista sobre la pantalla de cine. Y es que
muchas novelas graficas igualmente han estado
‘en la mira de diversos estudios, y de visionarios
directores de cine, quienes apuestan por adaptar
historias alternativas, con contenidos y tramas
mas duras. Tal es el caso de Kick Ass (2010), la cual
es una pell’éula basada en la novela homénima
de Mark Millar; o bien Scott Pilgrim vs. The World
(2010), dirigida por Edgar Wright, adaptacioén de
la divertida novela homoénima escrita por Bryan
Lee O'Malley. Curiosamente Scott Pilgrim, 1a “his-
torieta”, se encontraba a la mitad de su desarrollo
cuando se estrend la pelicula, eso aunado al hecho
de que habia que resumir la historia para contarlaen
aproximadamente dos horas, llevaron a que exis-

tieran sutiles diferencias entre ambas obras... Pero
! 3 la pelicula es toda una oda a la cultura geek, y asi-
mismo es considerada por muchos como el mejor
producto deWright, quien antes ya era altamente
3 \conocido, y reconocido, por haber dirigido Shaun
of the Dead y Hot Fuzz. La trama anade elementos

visuales propios de las vifetas, videojuegos arcade,
y ofrece una gama de personajes bastante particu-
lares y entranables.
Y tenemos asimismo Sin City (Ciudad del pecado),
considerada la mejor adaptaciéon de una novela
grafica al cine. Esta es, cuadro por cuadro, el tras-
]aso mas fiel de una novela al celuloide.Y es que su
director, un brillante Robert Rodriguez, se propuso
i ar” las vinetas, y cada uno de los cuadros de
Sto rlgtas: El duro adiés, La gran masacre, Ese



bastardo amarillo y El cliente siempre tiene la razén,

todas escritas por el artista independiente Frank
Miller. Diversas historias acontecidas en la corrupta
y violenta ciudad de Basin City.

Al respecto, no se puede dejar de senalar que

existe una pauta comun entre los filmes de super-
héroes que fungen Ginicamente como adaptaciones,

y aquellas que, en conjunto, son parte de algo
mucho mas grande, mas ambicioso, y esa pauta la
marcd Marvel Studios. La casa productora generé
la maravillosa idea de armar el llamado “universo
cinematografico de Marvel”,
caba conjuntar a los superhéroes y sus elementos
en un universo cohesinado, lo mas parecido a las
historias escritas por Stan Lee y compania. Para
lograr semejante plan, Marvel se propuso, desde un
principio, producir la pelicula de superhéroes mas
grande hasta el momento. Fue estrenada en 2012y
llevo por nombre: Los vengadores (The Avengers). En
iSantas adaptaciones...! reviso, ademas, unaauna, las
adaptaciones de cada uno de los llamados "héroes
mas grandes de la Tierra”. '

Felizmente, el camino de las adaptaciones cine-

matograficas es y seguira siendo muy transitado

por los acaudalados hacedores del séptimo arte. _

Enormes cantidades de dinero sequiran.produciendo
cintas que busquen adaptar alguna novela o cémic,
y trasladar por fin (0 nuevamente o mcesantemente)
a la pantalla grande, la esencia de uno o varios de
los personajes, seres que solo podian ser vistos
como trazos impresos en papel, y el publico sequira
llenandose la pupila de efectos visuales cada vez mas
increibles, cortesia de los avances de la industria en

materia de animacién y efectos especiales. Pero la-

industria cinematografica no es la Gnica beneficiada
con ésta tendencia, y es que tales adaptaciones no
séloincitanal publicoa visita_r las salas de ciné, sino
también refuerzan la lectura de las historietas en
las que estan basadas. Tiendas de.comicsen paises
como Chile, y Estados Unidospeportan u’ﬁ‘rTo'tabIe
incremento en sus ventas, no sélo en su formato
digital sino también en el impreso. . et

una jugada que bus-

LOS SUPERHEROES

N0 solo han sido
orotagonistas de Ia
a8, 8IN0 gue tampbien
HAN REGENERADO EL

cual surgieron.

Asi pues, desde hace mas de 5 anos, viviendo
un nuevo auge, los superhéroes no sélo han sido
protagonistas de la taquilla, sino que también han
regenerado el\sector editorial del cual surgieron.
L\uégo, entonces:"jExcélsior!”, como diria el también

simpético@és grande genio) Stan Lee.

iSantas adaptaciones, Batman!: Del cémic a la pan-
talla grande. 1943-2013. Puede adquirirse directa-
mente con su autor contactandolo mediante
el e-mail: viktor axh7@hb@all como bienen

www.facebook.com/aX!. peralta
. “
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