OSCAR
HAGERMAN

Roberto Vélez Gonzalez
Sintesis Creativa

Oscar es pariente de los drboles y de la tierra, compadre del
barroy la madera, hijo del agua y sobrino de las piedras,
principalmente porque es como estas cosas; generoso y sensible.
PABLO GONZALEZ CASTILLA

EN MAYO PASADO tuvimos lafortuna de contar con la presencia del ar-
quitecto sueco Oscar Hagerman en el Seminario Reencuentro del
departamento de Sintesis Creativa. El tiene mas de 30 afos de estar
trabajando en el diseno de muebles, viviendas y escuelas, al lado de
las comunidades indigenas de nuestro pais. Antes de la conferencia,
pude notar su gran sencillez y amabilidad cuando se acercé a saludar,

acada uno de los que habiamos llegado.

No s6lo ha trabajado con las comunidades indigenas, ya que desde
joven hacreado muebles paracompanias muyimportantes como Frey,
D.M. Nacionaly LoGaDO, y ha ganado premios como el Quorum al Dise-
fio, Principe Claus de Holanda y Gallo de la Universidad Iberoamericana.

Sufamano es sélo porque seinvolucra con los artesanosy mejora
los muebles que producen tratando al mismo tiempo de mantener
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Maqueta a escala para proyecto en una
comunidad indigena
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Vivienda con patio central o "takua"

su identidad, sino que en sus disenos toma como base los tipos de
edificaciones que hay en cada lugar, tratando de que en todo momen-
to participenenel proceso las personas quevan a habitarlasviviendas,
y que el proceso constructivo afecte lo menos posible alo existente en
el lugar (sustentabilidad).

Para él es muy importante entender las necesidades concretas de
los residentes y por ello toma en cuenta los siguientes puntos:

1.Hablar conlagentedellugarantes de empezararealizaracciones.

2. Aprender a observar lo que ya tienen y como lo usan.

3. Tratar de que ellos también participen en los disefios. De esta

manera van sentir que son parte del proceso, van a trabajar con

agradoy se van a sentir satisfechos.

4. Buscar el contacto con las personas que los conocen (él dice que

son como puentes), para tener una idea de cdmo sony plantear es-

trategias para poder trabajar con ellos.

5. Tratar de que los proyectos sean flexibles para que se puedan

adaptar a las necesidades de usuarios diferentes, ya que es mucho

mas caro hacer un proyecto diferente para cada uno.

Asi, para comenzar, hay que platicar con la gente, ver qué es lo que
tienen, para después presentarles lasideas basadas en sus disefios por
medio de maquetas a escala; ya que se ha dado cuenta que los planos
no los entienden, también les ayuda a realizar las gestiones necesarias
para que puedan conseguir los recursos.

Es comun que algunos disefos que ha trabajado con los indigenas,
secomercializanyles proporcionen un medio de subsistencia; loquele




ha dado a entender que un disefio bien realizado puede tener buenos
resultados econémicos. Ejemplo de ello es la silla Arrullo que esta basa-
daenlasclasicassillas de palo que existen en muchas casas en México.

En San Miguel Huixtita, un pequefo caserioenla Sierra Huichola, le
pidieron el disefio de una escuela secundaria, y como habia visto desde
el aire que sus viviendas casi siempre se agrupaban alrededor de un

“takua” o patio, en donde suelen sentarse alrededor de una fogata para
platicar, proyecté situarlos salones alrededor de pequefas plazas, que
generan un lugar agradable y con sentido de pertenencia.

Para Oscar,"los patios son espacios exteriores domesticados, en los
que se escucha el canto de los pajaros, se huele el campo después de
las lluvias y en las noches se pueden mirar las estrellas, pero también
sus muros te protegen del vientoy los aleros de las Illuvias”.

Con esta idea realizd una casa para su familia en Valle de Bravo;
la vivienda se desarrollé alrededor de un patio, tomando en cuenta
también un guayabo y un viejo cuarto de adobe. Muchas actividades
han podido disfrutar, tanto ellos como sus hijos y ahora sus nietos.

Ademas de la conferencia en el Seminario, en el Museo Franz Mayer
se exhibieron sus trabajos, algunos de los cuales ilustran este escrito.

Después de estas dos experiencias me ha quedado el grato recuerdo
de haber conocido a un disenador que involucra a los usuarios, que
imprime en sus disefios una parte de su ser, deja huella de los lugares
que habitan y que enriquecen la vida de quienes los disfrutamos. «
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