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DESDE UN PRINCIPIO, dentro del trabajo editorial existen numerosas
herramientas para la realizacién de libros, revistas, carteles u otros
elementos de caracterimpreso, los cuales a través de las nuevas gene-
raciones hancambiadoy evolucionado, pero hay ciertosinstrumentos
que por mas modernizada que sea laindustria editorial siempre hacen
recordar los inicios de ésta: el aroma de la tinta impresa, el ritmo de
un linotipo, asi también las texturas y aromas de los distintos pape-
les. Para Bernardo Ruiz existe una semejanza entre la valoracién de

: un buenvinoy la produccién de un libro o una revista, pues son estas
Remembranza herramientas las que impresionan de manera especial a todos aque-
llos que les interesa la creacién editorial. Aconseja que la valoracion
de estosinstrumentos, asicomo las sensaciones que provocan, nunca

deban pasarse por alto durante los estudios, pues es el principio del
conjunto de experiencias que despiertan el agrado por esta profesion.
Pero aun con la nostalgia que causan los procesos clasicos de impre-
sién, lacreaciondelibrosy revistashaido creciendoy se ha optimizado
cada vez mas con la aparicién de la computadora y de los distintos
software con que ahora se cuenta. En el otro extremo, los lectores de
libros y revistas también han cambiado y con las nuevas generacio-
nes los gustos han aumentado. Es aqui donde el compromiso de los
disefadores y editores crece junto con el desarrollo tecnoldgico de
sus herramientas, pues suobligacién es explotaral maximo todas las
facilidades que la computadora pone a sus manos. A partir de este
hecho, Bernardo Ruiz asienta la necesidad de comenzar a crear traba-
jos (llamense libros o revistas) digitales, a los cuales debe dedicarse el
mismo esmero tanto en el disefo como en el cuidado editorial, tal y
como se ve en los trabajos impresos.

En el &mbito editorial el disefiador y el editor son pilares funda-
mentales en la elaboracién de objetos impresos, tal como lo descri-
be Bernardo: “El trabajo de diseno, como el trabajo editorial, debe
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sercomo un matrimonio placentero”. Esta relacién es fundamental
dentro de cualquier proceso de formacién editorial, ya que por mas
avances que han aparecido, la estructura de una editorial sigue es-
tando conformada por cuatro elementos basicos: editor, disefiador,
fotografoeilustrador, entrelos cuales, comenta Bernardo, seria ideal
que existiera una retroalimentacion de opiniones, para el bien de la
publicacién.

En la actualidad es practicamente facil que un pequefio nimero de
amigos estudiantes se organicen y formen algln tipo de revista pero,
como senala Bernardo, hay que tener en cuenta algunos puntos
importantes: en México una nueva revista generalmente tiene una
vitalidad de cuatro nameros, sobrepasar esta estadistica depen-
de Ginicamente de su contenidoy de identificar claramente el pablico
a la que se dirigird; por otra parte, trabajar en equipo aporta im-
portantes experiencias para cada individuo, ya que se pone a prueba
la capacidad de contacto, la tolerancia y tal vez, en mayor medida, la
administracién de recursos, esto es, con un minimo de capital reali-
zaruna publicacién de buena calidad. Este es el mensaje que Bernardo
Ruiz nos comparte en su conferencia, puesto que es necesario que los 2 5
futuros disenadores aprendan a jugar con su creatividad, comiencen
aserlidicosy a trabajar realmente en equipo. &
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