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EN EL SEMINARIO El Diseno y la Filosofia de la Cultura, Richard Bu-
chanan enfocd a la disciplina del disefio como una actividad de inven-
cién y descubrimiento, ya que el disenador incide sobre su cultura a
partir de la introduccién de nuevas formas de articulaciéon dentro del
campo de los topicos, que son las formas como se vincula la opinién
comun, pero cuyas estructuras pueden ser reorganizadas en el pen-
samiento. Una disciplina de invencién y descubrimiento seria as el
elemento que permitira pensar en el disefio como un eje fundamental
delacultura, tal como sucede con el diseno sofisticado que ha tenido
lugar en el dltimo siglo.

Richard Buchanan es editor de la revista Design Issues, una de las
publicaciones mas importantes en la difusién del pensamiento sobre
el disefo a nivel mundial, y es también presidente de la Asociacién
Internacional de Investigacién del Disefio, ademas de ser uno de los
autores de mayor espectro en la indagacién sobre la epistemologia
del disefoy sobre el caracter de su incidencia sobre la cultura, de ahi

que fuera relevante para la Division de cyAD contar con su presencia.

Buchanan trazé un itinerario para su exposicion donde invitd
al auditorio a establecer puntos de partida que no son comunes en
la disciplina. Primero, porque ilustré cémo los problemas del disefo
sedisciernen en un sentido distintoa como sucede con las ciencias, ya
que su centro de accion se encuentra en lo particular, lo contingente,
lo situacional, y como ese universo sélo puede ser pensado a partir
del estudio de los topicos o lugares de pensamiento y no a través de
categorias. Asuvez, ilustro las pautas metodolégicas que elloimplica,
conloquemostré elmodo enquelostdpicos son estudiados mediante
los mapas mentales, que contribuyen a establecer la indole de la si-
tuacién de disefio asi como las condiciones de los usuarios que estan
implicados en un proyecto.

Deudoren este sentido del pensamiento de sus maestros, los fildso-
fos estadounidenses John Dewey, Richard McKeony Wayne C. Booth,



Buchanan apuntalé el sentido de una filosofia del disefio mediante
una comprension de los proyectos centrada no en la produccion de
significados sino en la configuraciéon de la experiencia y la accién,
es decir, incluyendo las consecuencias pragmaticas del pensamiento
disefistico. En este sentido, el expositor mostro la pertinencia de ubi-
car la educacién del disefador en la esfera de las artes liberales, espe-
cialmente dentro delambito delaretéricaylateoriadelaaccién, que
son fundamentos que permiten resolver el transito de la teoria a la
practica dentro de nuestros campos profesionales.

Richard Buchanan sefal6 entonces el surgimiento de un nuevo in-
terés por las disciplinas humanisticas en el estudio de la tecnologia y
en la produccién de objetos, espacios e imagenes, con lo que puso de
relievela maneraenquelassituaciones particulares encierran coorde-
nadas culturalesy politicas que nos invitan a observar por qué dentro
delas decisiones de disefio va de por medio uninterés porlos derechos
yladignidad humanas, que merecen porellouninterés central nosélo
como contexto sino como centro del proceso. El “pensamiento del
disefio”, objeto de una nueva disciplina, seria en este sentido, como
subray6 el ponente, una propiedad intelectual de las nacionesy ya no
una mera disciplina formal. Para entender este proceso, el expositor
esbozd la manera en que el disefio puede ser comprendido por medio
de las tres dimensiones de la apelacion retérica: el logos (o racionali-
dad funcional), el pathos (la dimensién de las emociones) y el ethos (o
el caracterde lavoz de quien enuncia; siempre cultural y socialmente
ubicada), de cuyo equilibrio, calculado de diferente manera en cada
proyecto, depende la pertinencia e identidad de nuestra practica.

Luego, al desplegar las consecuencias de este modelo retérico del

"pensamiento del disefo”, Buchanan sefal6 los campos en los que se
desdobla la actividad profesional, identificando incluso las nuevas
practicas que comienzanaarticularse enlasuniversidades del mundo:
disefo de signos y objetos, pero también disefo constructivo, disefo

de las organizaciones sociales y disefio de las interacciones (este Ulti-
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mo no como el disefo de la relacién hombre-maquina, sino el de las

interacciones entre personas, campo en actual desarrollo).

Este conjunto deideas, muchas veces inéditas en nuestro universo
académico, merecieron un subrayado interés por parte de la audien-
cia, graciasaqueenlassemanas previas cada uno de los participantes
habia leido textos del autor para revisar sus conceptos y plantear 10
preguntas, mismas que fueron resumidas y dadas a conocer al ponen-
te antes del inicio del seminario. La audiencia, por otra parte, estuvo
compuesta por profesores de la uam de varias carreras y también por
numerosos visitantes de otras universidades del pais, lo cual, aunado
alabuenaorganizacionrealizada por el Programa de Educacion Conti-
nuayalacalidad delatraducciony de susoporte técnico, hicieron que
el seminario se pudiera realizar en un agradable entorno en donde fue
posible un buen intercambio entre el ponentey la audiencia. Richard
Buchanan nos extendi6 la invitacidn a participar con nuestros propios
debates dentro de la revista Design Issues, por lo que podemos decir
que este seminario sera el soporte a su vez de nuevas plataformas
de investigacion y de intercambio editorial. El seminario fue organiza-
do en el marco de los 30 anos de cyAD, y como parte del Programa de
Mejoramiento del Profesorado, el Departamento de Teoria y Analisis
propuso su realizacién en nuestra Divisién. Para finalizar, Buchanan
se mostro satisfecho con la visita y al irse expresé su admiraciéon por
una comunidad universitaria tan atenta, constante e inteligente, que,
segun dijo, lo hizo sentirse como en casa. Y sin duda lo estaba. &6
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