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DESDE LA DECADA DE 1980 HASTA LA FECHA, los videojuegos han te-
nido un gran impacto en la vida de nuevas y viejas generaciones, al
ofrecer horas de diversion, anécdotas e incluso frustraciones; estos
mismos haninfluido enla cultura populary sobre todo enla vida coti-
diana de los ninos y adolescentes.

Particularmente los videojuegos de simulacion social han consti-
tuidoun parteaguas paralaimaginacién deljugador, pues handejado
de lado larigidez de una historia comun para todos los jugadores
alvolverlatnicaeirrepetible. Taleselcasode The Sims, creado por
Will Wright en el ano 2000, desarrollado por Maxis y publicado

por Electronic Arts; este videojuego nos logra integrar a un disefio de
vida, primero a través del disefio de la vivienda, y luego nuestro sim  thesims
interactta de manera cotidiana con su entorno: busca un trabajo,  Nttp://bit.ly/14r3ex]
tiene interaccién social con los vecinos, establece alguna relacién
sentimental, tiene mascotas, realiza compra-venta de muebles, elec-
trodomeésticos, etc.

Las decisiones tomadas para el sim tienen repercusiones tanto psi-
coldgicas como sociolégicas y muestran cémo puede reaccionar la
sociedad o los sujetos en condiciones adversas, como el hacinamien-
to, lafalta de comida, el aislamiento, la falta de ocioy demas.

Elnivel microdeinteraccién en The Sims puededaralaplaneacién,
alurbanismo, incluso ala sociologia, una ayuda para el estudio de las
relaciones que intervienen en la ciudad; no estoy diciendo que pueda
constituir un método cientifico o alternativo para estas carreras,
pero sinduda puede ser una herramienta para ver los procesos socia-

. Sim City 4 (Deluxe Edition)
les dentro de una escala micro. http://bit. ly/14r4304

Todo lo anterior es parte del contexto micro, ahora pasamos a

ver el macro: los llamados city builders, que sin duda figuran como los
videojuegos favoritos de los planificadores, urbanistas, arquitectos e
ingenieros dado que estos videojuegos son “constructores de ciudad”.

Los city builders se basan principalmente en la creacién, disefio,
gestion y evolucion de ciudades, ya sea pequefnas o gigantescas.

El creador del género es Will Wrigth, mismo creador de la ya men-
cionada franquicia The Sims. Este género tiene entre sus mejores
exponentes a: SimCity y Cities XL, que cuentan con motores graficos
semejantes, asi como problematicas cercanas a la realidad.
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Enlo que respecta ala planificacion territorial, este género de
videojuegos puede dar una gran ayuda en el trabajo profesional
dado que son simuladores en los que se puede primero implementar
lo aprendido en la carrera, o hacer un estudio con una aproximacién
algo certera. En ellos se puede crear la estructura urbana de alguna
ciudad (Xalapa-Enriquez por ejemplo), que va desde la vivienda, el
transporte, vialidades, infraestructuras, equipamientos, usosdesue-
lo, espacios verdes.

Siguiendo con el ejemplo dela ciudad de Xalapa-Enriquez se puede
(con la ayuda de estos videojuegos) crear un estudio de las capacida-
desdecargaenlasviviendas, ya sean dealta o baja densidad, lainser-
cién de un sistema de transporte eficiente, la generacién de residuos
sélidos, el impacto medioambiental de las fabricasy demas.

Dentro de estas plataformas se pueden emular las necesidades
didacticasodeinvestigacion paralaslicenciaturasafinesalosproble-
mas urbanos, no sélo para la planificacién territorial.

En la licenciatura de Planeacién Territorial se podrian tener en
cuenta para los trimestres sobre procesos de urbanizacion (4°), re-
gionalizacion (5°), estructura urbana (7°), espacios urbanos para
la produccién, intercambio y circulacion de bienes y servicios (8°),
espacio urbano para la reproduccién social (9°), instrumentaciény
administracion urbana (11°), agentes sociales y gestion urbana (12°);
claro que como una herramienta de ayuda a los programas especiali-
zados como el ArcGis.

Con base en lo anterior, los videojuegos city builder pueden llegar
a seruna herramientaimportante dentro de los analisis espaciales
y territoriales, que coadyven con los estudios de investigacién
y/o profesionales.

The city doss not dread crimel

Cities XL
http://bit.ly145GWSo
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