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EL VIDEO MAPPING es una forma de expresién principalmente artisti-
ca que consiste en proyectar imagenes acompanadas de sonido sobre
superficies por lo regular inanimadas en donde se consiguen efectos
de movimiento en 3Dy 4D. Al aplicar las recientes tecnologias digitales
se pueden producir expresionesvisuales verdaderamente sorprenden-
tes. La forma mas habitual de video mapping es proyectar las anima-
ciones sobre las fachadas de edificios. En cierto tipo de narraciones,
las fachadas o muros de edificios antiguos son el espacio ideal para
potencializar las posibilidades de esta técnica, puesto que hacen par-
ticipe, dentro de la animacién, a las caracteristicas arquitecténicas
que componen ese espacio de proyeccion tales como ventanas, cor-
nisas, puertas, columnas, etc., y quealgunas veces son tomadas como
pretextos o fuente deinspiracién para desarrollar una historiainsitu, a
fin de producir una recreacién digital de la arquitectura y los espacios
del edificio, alcanzando efectos visuales fantasticos debido al impre-
sionante tamano de la proyeccién.

En esta técnica casi no existen limitantes sobre el tamano de las su-
perficies a proyectar y sobre los efectos animados, en ella se utiliza

equipoy software especializado para modelarlasimagenes justamen-
te sobre la superficie a proyectar. En este proceso creativo se integran
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estrechamente diferentes disciplinas como el disefo, la animacion,
la arquitectura, el disefo sonoro, la programacién con la tecnologia
digital, asi como el genio y astucia de los creativos. Aunque no es una
técnica reciente, en la actualidad esta teniendo mayor difusion en el
plano artistico y comercial a nivel mundial.

Desde finales de la década de 1990 encontramos trabajos sobre-
salientes como el del artista mexicano-canadiense Rafael Lozano-
Hemmer, el cual maximiza una arquitectura fisica o tangible con una
memoria y narrativa virtual. El ha creado una serie de proyectos en
los cuales magnifica edificios y sitios agregando elementos de audio
y video que apuntan a resaltar algun contexto histérico, politico o es-
tético. Su trabajo Displaced Emperors (Relational Architecture 2) de 1997
fue hecho en el castillo de los Habsburgo en Linz, Austria, en donde
Lozano-Hemmer utiliza sensores inalambricos 3D que realizan el se-
guimiento de los movimientos que sefala un participante sobre la fa-
chada a través de una mano proyectada, ésta actuaba como el raton
de una computadora y a medida que se movia en la construccion iba
revelando el interior de las habitaciones de la residencia de los Habs-
burgo en la Ciudad de México, en el Castillo de Chapultepec. Ademas
pudo presentar proyectado el penacho de Moctezuma seguido por
joyas del Imperio austrohingaro, todo esto acompanado de musica
mexicana.' Este es un ejemplo de los miltiples trabajos que podemos
encontrar dentro de esta gran manifestacion visual a nivel interna-
cional. En nuestro pais existen diferentes estudios que se dedican a la
creacion de video mapping e incluso algunos dan cursos para aprender
esta técnica. Otro trabajo que es oportuno mencionar es el realizado
por el estudio Telekinetic Media Lab, del cual sobresalen sus trabajos

1. Para mayor informacion sobre su trabajo consultar: www.lozano-hemmer.com
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proyectados en Yokohama, Jap6n. Baktun es una producciéon multi-
mediatica que se presentd recientemente en el festival de la cultura
mexicana Alegria de México. Este trabajo sobresale por la espectacular
combinacién entre la narrativa maya, las imagenes, sus movimien-
tosyla sonorizaciéon que generan un ambiente mitico e introducen al
espectador a ese mundo magico proyectado. Asi mismo sobresale el
trabajo Aztec Legend.?

Coloridos y geniales son los trabajos proyectados en la Catedral de
San Marcos (Tuxtla Gutiérrez, Chiapas) recientemente, en diciembre-
enero de 2012, lo mismo que el video mapping proyectado en la Catedral
de Oaxaca, y qué decir de México en el corazén, proyectado en el Palacio
Nacional del DF en 2009.

Uno de los trabajos de video mapping mas espectacular es Battle of
Branchage del 2009 de la empresa Seeper.3 Trabajo proyectado en un
castillo y que juega de manera impresionante con los sentidos de los
espectadores al fragmentar y reunir nuevamente los componentes
arquitecténicos sobre los que se proyecta, también sobresale el tra-
bajo Asian Winter Games del 2011, proyectado en Almaty, Kazakhstan,
entre muchos otros. Seeper es una compania que produce efectos
visuales destinados no s6lo al arte, también realiza MultiTouch Sequen-
cer & Sphere, MultiTouch Interactive Book, Electromechanical R&D Engineer
entre otros trabajos que involucran la imagen, sonidos y los sentidos;

2. Para consultay vervideos: http://telekineticlab.com
3. WwWw.seeper.com
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es muy recomendable ver los interesantisimos trabajos realizados por
este estudio.4

Otro estudio multimedia que destaca por el trabajo de video map-
ping, pero al que incorporan interaccién con el pablico es NuFormer
Digital Media,s que, a través de tabletas digitales, teléfonos celulares,
sensores de movimiento y otros dispositivos, permiten que el espec-
tadorintervenga en tiempo real enla composicion, color, ejecucién de
lasimagenes proyectadas en las fachadas y hasta en el sonido.

Son innumerables los magnificos trabajos que se han producido
alrededor del mundoy que podriamos citar en este texto, pero me pa-
rece mas importante sefalar que esta técnica nos ofrece un amplio
lienzo para experimentary trabajar con la creatividad, los sentidos, los
espacios, la tecnologia, las personas, el ingenio, etcétera. i
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4. En el trabajo Titanic 100 emplearon 24 proyectores de alta definiciéon para poder crear
480000 limenes de luz en la proyeccién a lo largo de tres lados y seis fachadas de un
edificio, mismo que fue proyectado en el Titanic Belfast visitor centre. Aungue no se trata
propiamente de un video mapping, mas bien es un trabajo de lighting, motion graphics y the-
atrical, resulta espectacular la majestuosidad de la proyeccion.

5. www.nuformer.com

http://bit.ly/ZvpaMs
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