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El cockpit de un auto de carreras

es el lugar mds relajado del mundo.
EMERSON FITTIPALDI

(ex campedn mundial de F1)

Imagenes: Alberto Cruz Jiménez

POCOS SABEN QUE PARA EL DISENO, desarrolloy creacién de un auto
decarrerasde Formulaise necesita porlomenosunanodeantelacion
y el esfuerzo de cientos de personas, entre los que destacan disena-
dores industriales, ingenieros, técnicos y mecanicos especializados
que durante este lapso se abocan al disefio y construccién de lo que
sera la maquina que participara en la siguiente temporada.

Todo ese esfuerzo preparatorio servira para la creacion de seis o
siete autos que cada equipo o escuderia utilizara a lo largo del afo, y
enlos cuales a su vez, participan para su conduccion dos pilotos base;
ademas cada equipo cuenta con otros dos de reserva que participan
generalmente en practicas y pruebas de los monoplazas. En ese sen-
tido, un caso cercano a nosotros es el piloto mexicano Sergio “Checo”
Pérez, quien actualmente forma parte de la escuderia Saubery que ha
sido piloto invitado para probarlos monoplazas de la famosa escude-
ria Ferrari en el receso de temporada a mediados de 2011; y reciente-
mente, los amantes del automovilismo recibimos con placemes la
noticia de su contrato multianual con la escuderia MclLaren (una de
las mas importantes de la categoria) para la temporada de 2013.

Hemos de referir que el diseno de autos de carreras no es aje-
no al mundo del disefio y del arte. Como muestra tenemos la
exhibicién en el Museo Metropolitano de Nueva York, a prin-
cipios de la década de los noventa, de la Ferrari F40, en el
famoso Reparto Corse de la fabrica en Maranello Italia.’

1.Brian Laban, La Gran Historia de Ferrari, Editorial Parragén, Barcelona, 2002, p.185.
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Enestetipodefabricastodoslos equiposde Fien
Europadisenanydesarrollan casiensutotalidad las
partes de un auto de competencia: el chasis, los fre-
nos, la suspensién, la caja de cambios, los alerones
delanteros y traseros; asi como los componentes
reglamentados y requlados por la Federacion Inter-
nacional de Automovilismo (FiA), que entre otras
cosas, busca una competencia lo mas equilibrada
posible entre los equipos que participan en la maxi-
ma categoria, y en la cual se invierten millones de
délares ano tras ano.

Cada elemento del auto de carreras es interveni-
do y desarrollado por al menos un equipo de diez
ingenieros, disefadores industriales y disenadores
automotrices, durante semanas o meses, depen-
diendo de la complejidad de éste. En las cajas de
cambios de los monoplazas, éstas se disenan
para durar por lo menos cuatro carreras consecu-
tivas; el habitaculo (donde entra el piloto) denomi-
nado Cockpit tiene medidas y alturas ergonémicas
precisas para dar al piloto maxima seguridad, pre-
viendo que en casos extremos de colision la capsula
proteja suvida. Estamedida hatenido enorme éxito,
pues el Gltimo deceso en una carrera de Formula 1
fue la del mitico piloto brasileno Ayrton Senna
da Silva en abril de 1994, en el Gran Premio de San
Marino, Italia.

Los autos de Formula 1 ademas cuentan con
una Unidad de Control Electréonico Standard (secu
por sus siglas en inglés), que regula el uso de com-
ponentes electrénicos como una ayuda adicional
para la conduccién de las maquinas; este secu es
muy diferente al que se utilizé en los ochenta, que
permitia sélo al piloto una minima participacion
en la conduccién, haciendo de éste un ente domi-
nado por la tecnologia, lo cual le restd un interés
general ala maxima categoria.

Un aspecto importante, en la temporada 2012,
fue que los equipos participantes: Caterham, Red
Bull Racing, Toro Rosso, Marussia, MclLaren, Sauber,
Williams, Force India, HRT, Lotus, Ferrariy Mercedes
fueron muy reservados en el desarrollo y disefio de
todos sus componentes y el auto. Por ello, aunque
en apariencialos autos soniguales, los disenadores
e ingenieros desarrollaron y se concentraron en
los componentes, como la distancia entre los ejes
delanteroy trasero, asi como los alerones (que brin-
dan agarre y estabilidad a auto); el control de trac-
cién, elmotor(conalcanceshastade36okm/hr),los
frenos dediscoy el sistemaelectrénico que sedisefa
particularmente para cada uno de los automoviles
que participan en la competencia. Todos los deta-
lles de un automovil son muy importantes, ya que
cada uno contribuye en la ganancia de milésimas

ALERON TRASERO COCKPIT

SISTEMA DE REFRIGERACION =™

4
SUSPENSION Y DIRECCION 4

{y CABINA PILOTO)

SCUDERIA SAUBER / FERRARI
C€31/2012

UNIDAD DE CONTROL ELECTRONICA

NEUMATICOS

ALERON FRONTAL




de segundo: desde los tiempos de clasificacion para el arranque de la
carrera, hasta el desarrollo y conclusién de la misma, tiempos que al
final suponen la gran diferencia entre ganar o perder la carrera.

El diseno de neumaticos merece un apartado especial, ya que to-
dos los equipos estan obligados a usar la misma marca. En esta tem-
poradadel 2012, lasllamadas‘gomas”han sido desarrolladas por
Pirelli; existen seis tipos de neumaticos clasificados en tres
categorias generales: los duros, los blandos y los super
blandos, que seran usados de acuerdo con las condi-
ciones climaticas y ambientales de la competen-
cia, asi como el circuito en el que se desarrolle
la carrera.

Cabe mencionar que los dos factores
fundamentales para el diseno de un auto
F1 son la resistencia a las altas tempera-
turas de los componentes y el motor del
auto; también las cuestiones aerodinami-
cas que debera soportar la maquina a veloci-
dades altisimas son importantes. Los equipos tienen en sus re-
spectivasfabricas tlineles deviento creados ex profeso para probar
sicumplen con los requerimientos y la resistencia.

Los uniformes, el calzado, los guantes y los cascos de
los pilotos tienen un desarrollo y tecnologias particulares: los
uniformes estan compuestos de fibras resistentes a las altas
temperaturas, que en casos extremos de accidente aislan al
piloto del fuego; los cascos se disefan con los principios de la
aerodinamica, el confort, la seguridad, la visibilidad y el peso;
cada piloto lleva un disefo especifico, muy atractivos en el mun-
do de la competicién enla Férmulan.

El disefio del volante puede llegar a tener hasta 25 botones
distribuidos por ubicacién y colores que sirven para que el
piloto realice los cambios de marcha (hasta siete veloci-
dades), requle lavelocidad al entrarala zona delos pits, y active
el KERS? y el DRS;3 con ellos podra realizar la comunicacion
auditiva con los ingenieros de su equipo desde la cabina

=l =)

) YODAEGNg fe. . AREN MERCEDES

de control. "’ A
En la F1, la temporada estd compuesta por 20 carreras { 1
alrededor del mundo, entre los que destacan el de Australia, ) 3

Espafa, Europa, Italia, Singapur, Brasil y Bélgica, considerado
el mejor circuito. Al respecto, los circuitos los podemos cla-
sificar en tres categorias: a) los callejeros (es decir, se
toman trazados de ciudades como el famoso circuito de

2.Sistema de Recuperacion de Energia Cinética.
3.Drag Reduction System (alerén trasero movil), un dispositivo destinado a
reducir la carga aerodinamica del auto.
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Mdnaco)y se aprovecha, en general, la infraestructura urbana, el tra-
zado de las calles y el paisaje; b) los adaptados como el de Silverstone
enInglaterra, que fue construido sobre una antigua pista de aterrizaje
de la Segunda Guerra Mundial y c) los realizados ex profeso por arqui-
tectos, disenadores o urbanistas como el circuito del gran Premio de
Shangai, en China, disenado por Hermann Tilke.

Es menester enfatizar que casi todos los elementos que involucran
a los vehiculos de uso cotidiano y las tecnologias que éstos emplean
para hacernos mas facil nuestras vidas y nuestros traslados como el ir
alaescuela, al trabajo o simplemente a divertirnos, fueron desarrolla-
dos o disefados anteriormente en una maquina de carreras. Aspectos
como laseguridad, los neumaticos, el comportamiento aerodinamico,
el volante, los sistemas de enfriamiento, el motor o el chasis salieron
al mercado gracias a que fueron previamente creados por diversos
disenadores que pusieron su talentoy creatividad en autos veloces, en
particular los de la maxima categoria: la Férmula 1.«
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