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Gonzalo Becerra Prado
Teoriay Analisis

ES PROBABLE QUE UNO DE LOS ACTOS FUNDACIONALES Mas impor-
tantesdelaculturadelhombre haya sido el grabado, el cual se entien-
de como: “la incisiéon hecha conscientemente por el hombre sobre
cualquier material”; segiin menciona Mario Rubio en su clasico libro
Avyery hoy grabado," fue este acto lo que aseguraba una permanencia
de la expresién, evidencia objetual, palpable, creada como imagen
significativa.

En tiempos prehistoricos elhombre realizaincisiones en piedra, ce-
ramica o huesoyen las paredesdelas cavernas, noobstante, para que
se desarrollara el grabado o la representacién permanente de la ima-
gen fueron necesarios siglos de civilizacién y un gran avance, tanto de
las técnicas como del potencial del pensamiento grafico del hombre,
conunmayoradiestramiento psicomotrizfinoy de representaciénde
surealidad, delaimagen queve en su entorno, queimagina o suena.”

1. Mario Rubio Martinez, Ayery hoy del grabado y sistemas de estampacién. Historia, técnica,
Tarraco, Tarragona, 1979, p. 19.

2. El diccionario define la palabra imagen como“figura o representacion de una cosa”y, por
extension, como la “representacion mental de alguna cosa percibida por los sentidos”.
Esta palabra deriva del latin (imago: figura, sombra, imitacion) e indica toda represen-
tacion figurada y relacionada con el objeto representado por analogia y semejanza per-
ceptiva, véase al respecto José Maria Casasus, Teoria de la imagen, Barcelona ,Salvat,
1974, p. 25.
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Jorge Bermudez en su texto Grdficay comunicacién
visual menciona al respecto que:
Es sintomatico que una antigua etimologia de la
palabraimagen la conecte con la raiz imitare. Imitar,
mimesis: gesto. También por imitacion de la huella
grabada en el lodo, el hombre trazaria con la punta
de una piedra [incisiones o rayados] el limite de su
mano, para dejar constancia en la pared de la cueva
o en el barro de su imagen al retirarla. El limite de
una imagen o huella primera del hombre no serfa
otro que la linea. La linea es el primer elemento de
disefio conformador de la ingente imagen que el

hombre se representara del mundo.
Mas adelante el historiador agrega, que:

El inicial rayado en la piedra terminé por ser glifo,
escultura (libro de piedra) y templo... tuvo que ha-
berun dominio delalinea grabada antes de pintada
(en el origen de las primeras culturas de la huma-
nidad el color siempre vino después) en correspon-

dencia con el primer momento de sedentarizacién.?

Lo anteriornos sirve de preambulo para hablarde
una sencilla técnica de ilustracién que tiene como
principio fundamental el raspar o rayar una superfi-
ciey con ellodescubrir, a partir de una capa de tinta
o pinturanegra, unalinea que por razén del procedi-
miento utilizado aparece”negativa”, es decir, blanca,
pero que por su tratamiento sera percibida no como
una imagen negativa sino positiva, con convenien-
tes usos del blanco que se torna luz plena, brillo o
con amplios planos o plastas bajo el principio del
contraste del blanco y negro.

Un valor adicional de la técnica consiste justa-
mente en la posibilidad de crear grises épticos me-
diante finos rayados, tramas o texturas, una de las
formas en que se manifiesta la imagen: el medio
tono que a cierta distancia el espectador percibe
Ccomo una imagen con gamas de grises cuando

3. Jorge R. BermUdez, Grdficay comunicacién visual, La Habana, Logos, 2002, p. 15y 69.

Exposicion colectiva
Galeria del Tronco Divisional

Invitacién Una mirada al Scratch
Fotografia: Cortesia del autor
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llustracion de Stephany Pamela Magafa Gutiérrez
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en realidad sélo son combinaciones de blancos y
negros adecuadamente dispuestos. Esta técnica
tradicional llamada Scratch Board nos permite, con
pocas herramientas y recursos materiales, grandes
efectos graficos.

La palabra scratch viene del inglés y significa ras-
car, raspar o rayar, pero la palabra que expresa me-
jorlaaccidon a ejecutar es esgrafiar. Nace a partir de
distintas técnicas de grabado, pero con la diferencia
que el scratch no es una técnica de impresién, sino
de ilustracion, fundada en el principio del alto con-
traste, es decir, del equilibrio dinamico del blancoy
negro: las imagenes se construyen en "negativo” a
partir de un fondo negro.

La técnica adopta su nombre del soporte, la car-
tulina, para raspar con una base de yeso, ademas
de una fina capa de pintura o tinta china negra, lo
que permitire por medio de instrumentos punzo-
cortantes el esgrafiado.

La técnica logra de forma rapida crear la ilusién
de estar ante un grabado en lindleo o madera, ya
que esta emparentada con el tradicional grabado
en relieve, o bien con el huecograbado, que utiliza
como matriz basica una placa de metal de cobre o
zinc a la que se la hacen incisiones con una punta
metalicay queluego laslineas huecas o surcos seran
entintados e impresos en papel.

Las técnicas de grabado en relieve y hueco nos
recuerdan el modo primigenio del tallado o rayado
en piedra o barro, que durante milenios fue medio
deregistroy comunicacién de muchascivilizaciones
mediante glifos, y que en varias culturas permitie-
ron la permanenciay el desarrollo de los sistemas de
escritura, baste recordar las incisiones en barro con
escritura cuneiforme o la famosa piedra Roseta ta-
llada con jeroglificos egipcios y escrituras demotica
y griega, lo que permitié el desciframiento de la es-
critura de los faraones.

El scratch es desde mediados del siglo pasado una
forma de representacién; una técnica de ilustracion
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desarrollada con ciertaamplitud por el dibujo publicitario de mediados
delosanoscincuentadel siglo pasado porilustradores en Estados Uni-
dosy noobstantesusencillez, poco se hadesarrollado en nuestro pais.

Actualmente la técnica del scratch es poco valorada, llegando inclu-
so a considerarse artesania o manualidad, tal vez porque desde nifios
en la escuela primaria aprendimos la técnica de manera franca apli-
cando crayonesdecoloresenuncartén, al cual seleagregaba unacapa
de pinturay luego se rayaba con cualquier punta mas o menosfilosayy,
como acto magico, aparecian lineas de colores vivos con aspecto de
arcoiris.

Pues bien, este recurso grafico se rescat6 a través de un breve cur-
so impartido durante el trimestre 2011 Primavera al grupo ACos del
Modulo Campos Fundamentales del Disefio del Tronco Divisional de
la Divisién de CyAD, el cual tuvo una gran acogiday losalumnos prac-
ticaron la técnica de manera entusiasta, logrando en un breve lapso
resultados notables.

El material utilizado es un soporte alternativo que reemplaza al tra-
dicional Scratch Board por uno plastico: una lamina blanca de estireno
que permite, entre otras cosas, una gran resistencia y durabilidad,
ademas de ser un material con una superficie que brinda firmezayala
vez esfacil de esgrafiar, admitiendo incluso correcciones al aplicar pin-
tura enlos errores cometidos. El recubrimiento del soporte es pintura
acrilica negra diluida con tinta china.

Paraelesgrafiadose utilizala cuchillatradicional pararasparscratch
knife fijada a un manguillo de los usados para plumillas de dibujo, sin
embargo, se puede usar practicamente cualquier navaja o instrumen-
to punzocortante como navajasde cutter, bisturi o seguetas con pun-
ta afilada, materiales alternativos y que se consiguen con facilidad.

Gracias a lainiciativa de la profesora Angélica Ledn Carbajal, a car-
go del grupo de los alumnos participantes, se logré convocarlos para
larealizacion de una pequena, pero significativa exposicion, con parte
de los trabajos elaborados durante el curso que impartiy con el apoyo
en el disefio y produccion, tanto de la maestra Le6n Carbajal, como de
laalumnaAlejandra Morenoylasayudantes GabrielaTrujilloy Giovanna
Garcia.

La muestra se expuso del 8 al 29 de junio de 2012 y estuvo constitui-
da porvarios temas: la explicacién de los términos y definiciones de la
técnica del scratch; trabajos de ilustracion libre de los alumnos parti-
cipantes;laexplicaciéndidacticadelos pasos paralarealizaciéndela
técnica; autorretratos de alumnos; ejemplos de sefaléticay trabajos
con aplicaciones en color mediante acuarela o lapices de colores, ade-
mas de mis propios trabajos.



La inauguracion de la exposicién fue sumamente concurrida, en su
mayoria por alumnos, cont6 con la participacién de las autoridades de
nuestra Divisién: el director de ésta, Jaime Irigoyen Castillo, la coordi-
nadora del Tronco Divisional, Azucena Mondragén Millany los curado-
res de la muestra, los profesores Angélica Aragén Carbajal y Gonzalo
Becerra Prado. En esta misma ocasion se reinauguré la Galeria del Tron-
co Divisional "La Naranja Azul".

Esimportante que en los programas de estudio del Tronco Divisio-
nal en el area de Técnicas de Representacion y Expresion se imparta
de manera regular el scratch, ya que por su capacidad expresiva, bajo
costo, resultados rapidosy calidad estética, logra el desarrollo no sélo
de la prefiguracién y configuracién grafica, sino que ademas permite
entender los conceptos basicos de laimagen y su tratamiento. Por otra
parte, los ejercicios realizados cotidianamente porlos alumnosy profe-
sores del Tronco Divisional deben exhibirse con la finalidad de mostrar
el trabajo colectivo y compartir experiencias formativas con fines de
aprendizaje.*

Inauguracién Una mirada al Scratch
Fotografia: Cortesia del autor
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